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Portatore della bianca luce

Alcuni guerrieri,che hanno deciso di sacrificaréol® vite in una battaglia gia persa in partenza,
contro esseri impregnati di pura malvagita,comiibscopo di riuscire a salvare degli
innocenti(es:un guerriero che da solo decide daniene ad affrontare un’ondata di non morti,in
modo che i suoi compagni abbiano il tempo suffi@guer portarsi in salvo),mentre si trovano sul
baratro della morte,si ritrovano catapultati inmisterioso piano composto completamente di una
luce accecante,di un bianco candido. Mentre satimvquesto luogo,il soggetto sente come una
voce interna che gli domanda se é disposto a va@mgpletamente al bene,se il guerriero
accetta,immediatamente vede le sue ferite momadinginarsi,a questo punto la luce bianca del
piano inizia a fondersi col corpo del soggetto,dope la luce ha completamente permeato il corpo
del soggetto,a secondo di quanto sia puro il seoegmizia un periodo di grandi dolori ,che hanno
lo scopo di purificarlo del tutto,finito il tempcetla purificazione il soggetto si ritrova cataptdta

sul piano materiale,con un solo scopo nella suaeay@ortare il bene nel mondo.

Non si sa quale sia il piano in cui vengono podagsti soggetti,alcuni credono che sia la
manifestazione concreta dell'ideale del bene,atedono che sia un piano creato da alcune divinita
benevole,ma la sua vera natura rimane un mistero.

Aspetto:

Un portatore della bianca luce,di solito gira per il mondo indossando un lungatefo di colore
scuro che lo ricopre dalla testa ai piedi,ma qudadoglie,si pud notare subito la sua
natura.Un’armatura bianca ricopre il suo corpoagigcchi risplendono di una luce bianca molto
intensa,che permea in modo piu fioco anche il rédst@orpo.Luce che quando il portatore entra in
azione per difendere i suoi ideali aumenta in miogaressionante di intensita.

Requisiti:

Classe:guerriero,paladino

Allineamento:qualsiasi buono

Bonus attacco base:+7

Spoecialeiil pg deve aver sacrificato la sua vita per dii@ledi descrizione).ll pg diventa incapace
di compiere azioni malvagie come rubare,accettar@carico palesemente malvagio,entrare in
gilde con fini loschi.

Abilita di classe

Cavalcare(des);Osservare(sag);Percepire IntengamjiConoscenze Piani(int);Raccogliere
Informazioni(car);Intimidire(car);Diplomazia(car)¢fobazia(des);Ascoltare(sag).

Dadi vita:d10

Tiri salvezza:come un chierico.

Livello 1: Armatura di luce+1/Spada di luce+1/Luce in bat&gtidividuazione del male
Livello 2:Rigenerazionel/Rimuovi malattia

Livello 3: Armatura di luce+2/Spada di luce+2

Livello 4:Rigenerazione2/Luce in battaglia migliorata

Livello 5: Armatura di luce+3/Spada di luce+3/

Livello 6:Rigenerazione3/Neutralizza veleno

Livello 7: Armatura di luce+4/Spada di luce+4/Cura ferite grav

Livello 8:Rigenerazione4

Livello 9: Armatura di luce+5/Spada di luce+5

Livello10:Rigenerazione5/Bagliore estremo/Esterno(celestiale)



Armatura di luce:ll portatore grazie alla bianca luce che & ormaiepdi lui,puo creare con essa
un’armatura completa fatta interamente di luce daa@on 'aumentare del suo livello da portatore
aumenta anche il bonus alla ca che gli conferiscmatura.Ai fini del peso e penalita alla prova
sono da considerarsi le statistiche di un giocmalglia.

Spada di luceil portatore grazie alla bianca luce che & ormatiepdi lui,pud creare con essa una
spada lunga fatta interamente di luce bianca.Gamentare del suo livello da portatore aumenta
anche il bonus di potenziamento dell'arma.In ag@iat suo bonus,I'arma si comporta anche come
un’arma sacra(+2d6 contro malvagi,allineamento abrae).

RigenerazioneSul piano della bianca luce,il portatore € statargo da tutte le sue ferite,ora
grazie alla quantita di luce che si é fusa colsupo,riesce a guarire piu velocemente di una
persona normale dalla ferite.

Luce in battaglia: Durante il combattimento il portatore manifestdulee che € in lui,a causa di
guesto effetto ogni nemico nel raggio di 4,5 matibisce una penalita di -1 ai tiri per colpire e ai
danni,per via del fastidio che gli € causato dalite luce.

Luce in battaglia migliorata:Come luce in battaglia,pero penalita di -2,e raggioetri.
Individuazione del male Come incantesimo omonimo,usi al giorno illimitati.

Rimuovi malattia:Grazie al potere purificatore della luce il portatpuo lanciare 1 volte al giorno
rimuovi malattia,come incantesimo omonimo.

Neutralizza veleno Grazie al potere purificatore della luce il pastatpuo lanciare 1 volte al
giorno neutralizza veleno,come incantesimo omonimo.

Bagliore estremoll portatore € in grado di sprigionare una lucenghte intensa da provocare |
seguenti effetti:luce nel raggio di 33m;tutte leature nel raggio rimangono abbagliate(stordite per
2d4 round,tiro salvezza volonta cd=10+modificattagsma portatore per dimezzare il tempo di
stordimento)

Cura ferite gravi: Il portatore impara ad utilizzare le proprieta ¢ivedella luce anche sugli
altri,puo lanciare cura ferite gravi una volta ezaw (arrotondato per difetto) il suo modificatore d
carisma al giorno.

Esterno(celestialg:La luce,col passare del tempo,purifica sempreuiliorpo e lo spirito del
portatore al punto tale da farlo diventare in tetfoer tutto identico ad una creatura dei piarestel
Si applica I'archetipo celestiale al portatore(t86% di possibilita che crescano anche le ali
piumate da celestiale).

Per I'avanzamento oltre il decimo livello(livellpii),aumentare di uno il bonus ad armatura di luce
e spada di luce ogni livello disparo,e di uno ihbs di rigenerazione ogni livello pari.



