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TRIBAL STREETS
di

Zaltar
Non essere un teppista qualunque,

diventa parte di qualcosa.

-American History X
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Introduzione
Tribal Streets è il titolo del momento, detiene il primo posto nella top ten dei MMORPG più giocati in rete, è stato tradotto in tredici lingue e vanta oltre quindici milioni di utenti in tutto il mondo.
Secondo le maggiori testate giornalistiche questo videogame dovrebbe essere messo al bando a causa dei contenuti espliciti e della violenza gratuita. Sul controverso prodotto della WRSoft sono piovute denunce e azioni legali accompagnate da perizie socio-psicologiche, in alcuni casi anche cortei e manifestazioni di protesta.

I detrattori però hanno solo ottenuto di amplificarne la nomea e il gusto del proibito, si sa, è sempre irresistibile. Se poi si ricorda la campagna virale con cui era stato promosso il titolo al momento del lancio, non è difficile capire come mai non abbia ancora chiuso i battenti.
“Tribal Streets? E chi non lo conosce! Io? Sì, certo che ci gioco. Nella mia classe ci giocano tutti, ci ritroviamo online dopo le lezioni.”

-Ryan Hollis, studente, 16 anni.

“No, assolutamente no. Ma stiamo scherzando?! Non permetterei mai a mio figlio di giocarci, un videogame dove uccidere la gente e spacciare droga è all’ordine del giorno che esempio sarebbe per un adolescente?”

-Philip Hollis, meccanico, 52 anni.

In strada
È dura la vita in Tribal Streets, ci sono pericoli dietro ogni angolo, duri prevaricatori pronti a farti saltare i denti e non dovrai mai cedere o ne andrà della tua reputazione.
La reputazione è tutto là fuori, ti permetterà di farti degli amici ed è fondamentale per poter entrare in una banda. Le bande sono associazioni di giocatori che cercano di espandere il proprio potere nel mondo di gioco, gestiscono traffico d’armi, narcotraffico, contrabbando, spaccio di droga, ma anche casino, night club e molte altre attività. I creatori di Tribal Streets hanno puntato molto sull’aspetto sociale della piattaforma, quindi per vedere crescere il tuo personaggio dovrai assolutamente unirti ad una banda.
Non essere un teppista qualunque, diventa parte di qualcosa, se preferisci fonda tu stesso una gang assieme ai tuoi compagni di classe o ai colleghi di lavoro e poi mostra a tutti di che pasta sei fatto! L’importante è che non resti solo, perché in quel caso tanto varrà attendere la morte accasciato accanto a un palo.
Per rendere ancora più interessante l’esperienza ludica gli amministratori dei server organizzano eventi settimanali e mensili, in cui è possibile vincere ricchi premi, ricordati di visitare spesso il sito web per essere sempre al corrente delle ultime notizie. Nel forum invece potrai confrontarti con gli altri giocatori scambiando opinioni e suggerimenti, sono disponibili anche sezioni appositamente divise per lingua.
“Ho iniziato a giocare a Tribal Streets circa due anni fa, me ne aveva parlato un collega. Lavoro tutto il giorno e la sera è bello potersi rilassare con un gioco così avvincente. Quasi per scherzo avevo formato una banda con altri cinque dell’ufficio, poi una cosa tira l’altra…beh, ora Asfalto Bagnato di Sangue è la sedicesima gang europea e conta circa 220 membri.”
-Stefano Longoni, 43 anni, analista programmatore.

“Il successo di Tribal Streets non è semplicemente dovuto al gioco in sé, è vero che consente di compiere azioni criminali ed è complessivamente un titolo adrenalinico, tuttavia nel mercato ludico ci sono stati altri prodotti in passato di questo stesso genere. Perché questi concorrenti non si sono espansi a macchia d’olio allora? È presto detto, il corpo di pubblicitari assunto dalla WRSoft ha lavorato alacremente per infettare ogni genere di media con la propaganda del gioco. Non si sono limitati ai media tradizionali come le riviste di settore o la tv, hanno prodotto cortometraggi e trailer caricati su siti di streaming, si sono premurati di allertare forum di appassionati, hanno indetto concorsi a premi spingendo contemporaneamente questi partecipanti a farsi promotori di Tribal Streets e altri ad esserne incuriositi. Infine, ma non meno importante, la WRSoft si è premurata di far sentire pesantemente la sua presenza nei vari social network catturando ancora di più l’attenzione di milioni di potenziali giocatori.”

-Russel Chiesa, 38 anni, sociologo e giornalista.
Creazione del Personaggio
Benvenuto, giocatore!

Grazie per aver scelto Tribal Streets, questa pagina di aiuto potrà essere richiamata anche durante le tue partite premendo F12 oppure cliccando sul punto interrogativo in alto a destra, accanto al radar.

Dopo aver eseguito il login seleziona un personaggio preesistente oppure creane uno nuovo cliccando sull’apposito tasto.
Se è la prima volta che giochi di seguito ti verrà illustrato com’è strutturata la scheda del tuo personaggio, che durante la partita potrai richiamare premendo C:
· Nome del personaggio: identifica il tuo personaggio, non puoi assegnare un nome già scelto da un altro giocatore.
· Livello: indica il livello d’esperienza del tuo personaggio, per sapere quanti punti ti occorrono per raggiungere il livello successivo moltiplica il tuo livello attuale per 1000. Ogni volta che passi livello il tuo personaggio acquisisce una vita aggiuntiva, per riprendere il gioco in caso di morte, alla creazione dispone di 3 vite.
· Salute: indica il livello di salute del tuo personaggio, il massimo è 100% a meno che si usino degli oggetti o dei poteri per incrementarne ulteriormente il valore.

· Statistiche: indicano i valori che caratterizzano il tuo personaggio, potrai aumentarle al crescere del livello d’esperienza, ma inizialmente avrai 15 punti da distribuire a tuo piacimento tenendo presente che il valore minimo è 1.

· Stile: indica quanto il tuo personaggio è alla moda e carismatico, maggiore è il tuo stile e più facile sarà impressionare gli avversari.

· Tecnica: indica quanto il tuo personaggio sa destreggiarsi negli scontri, se sei un giocatore inesperto è consigliato aumentare il suo valore in caso di dubbio.
· Audacia: indica quanto è spericolato il tuo personaggio, saper ignorare la paura e il pericolo può rivelarsi la chiave della vittoria, specie nelle situazioni più disperate.
· Talenti: indicano i poteri a disposizione del tuo personaggio, ne potrai scegliere 2 alla creazione e successivamente potrai aggiungerne uno ad ogni livello d’esperienza guadagnato. Ogni talento è associato ad una delle tre statistiche precedentemente menzionate. Durante la partita premi N per aprire la finestra dei talenti, ti verrà proposta una lista con delle diciture testuali, sostando col cursore sopra un talento ti sarà possibile leggerne la descrizione dettagliata. Alcuni esempi di talenti sono:
· [Stile] Ownare plebaglia, consente di sconfiggere uno o più avversari di basso rango mostrando loro la propria smodata riserva di stile, qualcosa che loro nemmeno conoscono.
· [Stile] Scacciare plebaglia, consente di allontanare gruppi numerosi di avversari di basso rango.

· [Tecnica] Combo Mysterio, tramite agili mosse da lottatore professionista si colpisce un avversario con grande efficacia.

· [Tecnica] Esplosione oculare, tramite la pressione di punti segreti nel corpo dell’avversario si provocano ingenti danni facendogli esplodere i bulbi oculari, accecandolo.

· [Audacia] Spranga, vanga e bamba, consente di ignorare i prossimi danni subiti e accanirsi con violenza su uno o più avversari usando armi improprie prese sul posto.

· [Audacia] Base Jump, sprezzando il pericolo ci si lancia nel vuoto con un paracadute fra i palazzi della città, ottimo per fuggire quando si è alle strette.
N.d.A.: i talenti sono ideati dal giocatore coadiuvato dal master.
Colpi normali
Quando si vuole eseguire un colpo ordinario è sufficiente selezionare un assetto di battaglia (Stiloso, Tecnico o Audace) e cliccare sull’avversario che si desidera attaccare, verrà applicata la seguente formula:

1d100 + Statistica selezionata + Bonus

Se il risultato è superiore a quello totalizzato dal computer allora il colpo è andato a segno, e i danni verranno calcolati con la seguente formula:

1d100 + Bonus
In entrambi i casi i bonus deriveranno da oggetti equipaggiati o da effetti dovuti a certi talenti.
N.d.A.: il master rappresenterà le azioni del computer.

“Quindi ho preso il bazooka KissBetty e ho fatto saltare per aria quel blindato! Ahahah, non se l’aspettavano di certo, è un oggetto speciale che ho ricevuto dopo una quest.”

-Lotti, membro della banda ProZeroTolerance
Mosse Speciali
Impiegando i talenti il tuo personaggio è in grado di eseguire mosse speciali, questi colpi fuori dal comune si realizzano grazie alla seguente formula:

1d100 + Statistica associata
Se il risultato è superiore a quello totalizzato dal computer allora il talento scatena i suoi effetti.
N.d.A.: prevalentemente gli effetti generati con un talento saranno un elemento narrativo descritto dal giocatore, al master spetterà il compito di supervisionare sull’applicazione del potere.
“Si, quei chicanos mi avevano circondato, per fortuna però c’era con me Luca che ha attivato il talento Scacciare Plebaglia. Sono scappati a gambe levate!”
-Federico81, membro della banda ProZeroTolerance
