MARIOMEROLA RPG.

by Mario Brothers

Nome Giocatore:

Nome Personaggio: Sesso: Anni:
Mestiere:
Carattere: Relativo Bonus:
C tteristiche: PF = Punti Ferita Subiti
aratteristiche. ILocazione Testa | Petto | Braccio dx | Braccio sx | Gamba dx | Gamba sx
'o Cellavriello |(CELL) |Intelligenza =t Protezione
‘e Nierve |(NTERV) [Rapidita
TS Condizione Punti Ferita Morte Stun
'a Mana Svessa I(SVE S) [Abilita Manuale Stat buono 0 0
'a Guapparia I(GL’AP) [Figosita Sechiaffiaro 0 -1
'a Squisitezza I(SQL'I) IBellezza e Simpatia Intor=ato 0 2
MAD Str ? a -3
'o Mazz' (MAZZ) [Fortuna e
4bbofato 'e paccare 0 -4
ta C P
e Cosce I(COSC) Aglllta ‘Ngrassato ‘e cavece -1 -5
'a Salute I(SAL-UT)[RolJustezza fisica ‘Neummacaro 2 -6
'a Numinenata I(N['}I) IReputazi{)“e MM Allavinaro 'e sangue -3 -7
'o Core I(CORE) IE. tutto Scurmato 'e sangie -4 -8
- Schiartaro ‘nguorpo -5 -9
Abilita:

'o Cellavriello

Fare amicizia col negro

I’a Nummenata

Portare l'alfetta Scroccare lCore 'e Preta
Portare la macchina ‘a Salute 'e Proprieta
Portare lo sciarrabballo Mazziare 'e Paccare

'a Rucazione Natare 'a Nervatura
Sgamare Rozzezza ‘o Core
Spikinglisc Alluccare Allevare

‘a Guapparia ‘Vottare {[Cantare

[Conoscenza dei bassi

'a Mana Svessa

'a Galanteria

IConoscenza de1 crimuinali

TFare 'o Cafe

Poteri Spirituali

Fottere il prossimo Fottere/portare motorini Suonare
Male parole Scassinare ‘e Nierve
'e Male Servizie Zappare Accuarsi
Rapinare ‘o Mazz' [Cannone
Scippar Scanziare lColtelazzo
Spaventare [Giocare al lotto Fucilazzo
‘a Squisitezza ‘e Cosce Impostare
[Campare Fuire Pistole

'o Complet Zompare Scoppetta

[Contare Palle

Sparare in diagonale

rmi;

Santi ed Equipaggiamento:
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