METAL GEAR SINE REQUIE ANNO XIlI

Di seguito verranno descritti alcuni personaggladshga di Metal Gear Solid, oltre ad alcuni altri
personaggi originali variamente correlati alla sagaindicazioni date sono volutamente generiche,
anche per quanto riguarda i poteri speciali degdinpersonaggi, in modo che tutto il materiale
possa essere adattato allo stile di gioco e altgpegne dei singoli Cartomanti.

ATTENZIONE: Le pagine che seguono contengono pesargpoiler sulla saga di Metal Gear.

IL PROTAGONISTA
Naked Snake — John Sears, Converso della Santa Ingizione

John Sears aveva diciotto anni il Giorno del GiidiAppena arrivato in Italia per la leva militare,
era stato spedito al fronte, a guardare negli octhdleschi appostati nei villaggi e sopra i ponti
secolari. Quel giorno era un giorno come gli akalvo che lui si stava godendo un momento di
meritato riposo nelle retroguardie, insieme ai suwnmilitoni. Ne aveva sentite di stupidaggini da
guando era sbharcato a Salerno, ma quella dei sallasti morti che si alzavano e assalivano i loro
compagni era la piu grossa. Non tardo ad accorgéesiquella non era una stupidaggine, poiché
dopo qualche giorno il campo fu messo a ferro edudai Morti; uomini e donne, civili e militari,
alleati, nazisti e repubblichini, tutti ora mili@mvo sotto la stessa bandiera. Si salvarono in
pochissimi quel giorno, quasi tutti gli amici dihjo erano diventati carne che cercava carne.
Quando arrivarono i rinforzi, lui pianse le suara# lacrime. Lo portarono insieme ai superstiti al
Quartier Generale degli Alleati, da dove inizid uneva guerra per la sopravvivenza, mentre tutto
attorno a loro il mondo si sfaldava. Eppure i tetiesontinuavano a combattere, sebbene avessero
gia dichiarato di aver vinto la guerra. E anchenJobmbatteva. Non teneva piu il conto di quanti
soldati avesse ucciso e di quanti cadaveri avesse d pezzi: cio che contava era andare avanti,
perché quella era la guerra, che i nemici fossérbovmorti, dopo il Giorno del Giudizio non
contava piu. Venne ricoperto di decorazioni, proseosul campo Capitano grazie alle sue
innegabili doti di combattente e sarebbe anchetpativentare il successore del defunto Generale
Lucas, se la storia d’ltalia fosse stata divensgede in capo a pochissimo tempo il Re d’ltaliag ch
negli ultimi tempi aveva inquadrato i resti delbesito alleato nelle proprie forze armate, moriled
potere venne preso dal Papa di Roma, che da unogafaltro trasformo I'ltalia in una nazione
teocratica e tecnologicamente arretrata. Johndhiaimato a Roma dove contribui alla bonifica
della citta e dove in seguito, grazie alla sua dgaasperienza bellica, divenne Portavoce degli
Excubitores di una delle parrocchie piu perifericei, anni dopo, venne notato da padre Ignazio
degli Albertini, Frate Inquisitore, che lo nomindasConverso e con il quale prese a girovagare
I'ltalia per restaurare l'ortodossia cattolica enpa, anche definitivamente, tutti coloro che
venivano considerati nemici di Dio.

Da tempo pero, nonostante il suo innegabile seakdaVvere, John si & accorto che le azioni cui ha
partecipato non sono sempre condivisibili: perqimsii arbitrarie, pestaggi, punizioni esemplari in
seguito alle Denunzie, tutto nel nome dell’ordirglal societa, specchio dell’ordine divino del
Cielo. Sebbene non ne parli con nessuno, John saimegamente di collaborare a qualcosa di
profondamente sbagliato. Tuttavia, I'unica alteiveathe vede € un mondo in preda all'anarchia,
senza difese nei confronti dei Morti, pertanto @er continua a lavorare per la Santa Inquisizione e
per il Papa. Padre Ignazio sospetta gia da quadéchpo che in lui non ci sia il fervore e la cieca
sottomissione constatati negli altri Conversi, nea @ra lascia correre, dal momento che John e |l
migliore protettore che una pecorella del Signam&gbbe mai avere. Ma non esiterebbe a prendere
provvedimenti adeguati qualora vedesse prove ¢ertpiantomeno indizi pesanti di colpevolezza)
riguardo la sua non aderenza alle Leggi del Sanatyperium.



Attualmente padre Ignazio e i suoi Conversi operaelitalia nord-orientale, sulle tracce di un
eretico fuggito da Padova che potrebbe tentarérdivarsare i valichi alpini verso il IV Reich.
Carattere: John Sears é fondamentalmente uno stoico, matduséinte i terribili anni successivi al
Giorno del Giudizio. A 18 anni era estroverso edcaevole, ma le esperienze successive lo hanno
profondamente cambiato. Ora e silenzioso, dedifr@brio dovere che viene svolto con perizia e
abilita secondo gli ordini impartiti dai suoi sujoer, militari o religiosi che siano. Questo perom
offusca il suo innato senso di giustizia, che latgp@iu volte a sentirsi in colpa per cido che é
costretto a fare, salvo poi essere assolto edladato dai suoi superiori. Assoluzioni e lodi pero
non cancellano il senso profondo di ingiustizia @neva, e che potrebbe portarlo, anche entro
breve, a prendere una posizione decisa controaolw ha servito finora.

Aspetto: John € un uomo di circa trent’anni, prestanteeha bello se si curasse di piu. Porta la
barba corta, capelli castani piuttosto lunghi eléabegli occhi azzurro cielo. In genere si veste ¢
una vecchia e consunta uniforme militare ameri@nan gira mai disarmato, ovunque vada. Ad un
mitra Sten e una Beretta ha aggiunto una pesaoi& @s boscaiolo, per essere piu “incisivo” nei
confronti dei Morti.

Particolarita : John non ha una vera e propria particolaritahmgrandi potenzialita belliche che lo
renderebbero facilmente “il miglior soldato del X¥colo”, qualora venissero ben coltivate.
Tarocco Dominante: La Giustizia.

L'UNITA" COBRA

| Cobra sono stati, durante il secondo conflittondiiale, una forza speciale di soli sei membri, in
grado di compiere missioni al limite dell'umano rerritori del Terzo Reich. Con il Giorno del
Giudizio, anche le loro vite sono cambiate radieaite. 1l 2 Luglio 1944, pochi giorni prima della
proclamazione della vittoria da parte dei soldatiReich, The Boss (il capo dell’'unitd Cobra, che
si trovava nella Francia che ormai stava precipitaverso il caos) dichiaro ufficialmente sciolta la
squadra, poiché la situazione era talmente alati fili qualsiasi previsione che sembrava assurdo
proseguire nelle loro missioni in territorio nemisenza ricevere ulteriori istruzioni dal comando
alleato, che d’altronde sembrava non essere pgrado di dare direttivéout court. Poiché i sei
erano ricercati dalle massime autorita del IV Reichvia di formazione, The Boss ritenne
opportuno che i membri dellunita Cobra si dividass e cercassero di sopravvivere ed
eventualmente rifarsi una vita nel nuovo mondo sihendava profilando. L'ultimo ordine di The
Boss e stato quello di riunirsi nel caso di nuowettive da parte di cido che sarebbe rimasto del
comando alleato e riprendere la guerra contro istiail rendez-vous fu stabilito nella citta di
Marsiglia, qualora fosse sopravvissuta al disastcombente, e da li riprendere contatto con gli
Alleati. Fu cosi che, seppur non senza rammarlc8, Liuglio 1944 i sei si divisero, prendendo
ciascuno strade diverse. Ecco cio che e statordirel 1957, tredici anni dopo la dissoluzione
dell'unita Cobra.

The Boss, The Joy — Amanda Wilcox

L’ex-capo dell’'unita Cobra ha smesso da tempo demsun soldato. Per due anni circa dopo il
1944 ha continuato a combattere, poiché era la dosde riusciva meglio. Quando le truppe della
Wermacht si ritirarono definitivamente nei confael IV Reich, comincio a combattere i briganti
che avevano cominciato ad infestare gli ex-teirii@la Francia, i quali d’altro canto trovarono
pane per i loro denti, e a proteggere le varie gotaudi Sopravvissuti che cercavano di non cedere
sotto la pressione dei Morti e dei vivi. Tuttaviengpre piu spesso, quando si addormentava dopo
una giornata di combattimenti in cui aveva spemégidvite per salvarne trenta o piu, hon provava
piu I'euforica sensazione che provava durante &rgue che le aveva fornito il suo nome in codice;
non si sentiva piu come se combattere cio che deresra il male fosse la cosa giusta da fare. Negli
occhi dei banditi che uccideva e che poi facevazipnon vedeva piu il fanatismo, la rabbia e la



paura che aveva visto negli occhi di centinaiaiovani soldati tedeschi, ma vedeva la disperazione
di chi si era costretto a diventare un mostro er soccombere ai mostri che si erano rialzati dalle
loro tombe, la stessa disperazione che viveva meghi di coloro che proteggeva i quali, forse, se
ne avessero avuto I'opportunita, non avrebberatesé impugnare le armi per depredare i loro
simili a loro volta.

Attualmente The Joy, che ha assunto l'identita ohaévda Wilcox, ex-crocerossina inglese, vive in
una piccola comunita di Sopravvissuti a ridosso Rieénei, che occasionalmente contribuisce a
difendere contro i Morti e i briganti. Tuttaviadiferenza del passato in cui donare la morte a un
nemico la riempiva di estasi, ora toglie la vitata la affronta solo quando cido e strettamente
necessario.

Carattere: The Joy & una donna decisa ma taciturna, chepada mai del proprio passato, anche
perché ben pochi crederebbero di stare parlandacardelle piu importanti eroine della Seconda
Guerra Mondiale. Generalmente si dimostra prontaiathre chi € in difficolta e sorride spesso
guando qualcuno ha bisogno di una faccia amicaurAlcei Sopravvissuti che la conoscono
potrebbero giurare di vedere un lampo di profondfiesznza nei suoi occhi anche quando si
comporta nella maniera piu calorosa, ma nessuaazsirda a chiederle spiegazioni, data anche la
sorprendente abilitd (per una crocerossina) chditedstra nel maneggiare qualsiasi tipo di arma.
Quando la vita di coloro cui tiene € messa in pdoicpero, diventa una macchina da guerra, capace
di ridurre allimpotenza anche cinque aggressonaami nude.

Aspetto: Sebbene stia ormai andando verso i quarantaJdyeé ancora una donna affascinante, di
una bellezza algida che piu volte le ha fatto pasgaai nelle Terre Perdute, anche se lei & sempre
stata capace di cavarsela contro corteggiatoriptroper cosi dire, “avventati”. Porta ancora i
capelli biondo cenere lunghi fino alle spalle cotiueante la guerra, ha gli occhi azzurri e le labbra
sottili. Il suo addome e parte della cassa torasmao attraversati da una cicatrice simile allo
scheletro di un serpente, memento di quando i sueriori le strapparono dal ventre il figlio che
aveva concepito con The Sorrow, in modo da termioe garanzia della sua fedelta. Neppure |l
suo attuale compagno, che The Joy ha scelto pexntiicare i fantasmi del proprio passato, sa per
guale motivo lei abbia una tale cicatrice, poiatiéstessa non ha mai parlato a nessuno, neppure a
lui, del proprio passato.

Particolarita : Sebbene ormai non si eserciti piu da tempo, eranabilissima nel combattimento
corpo a corpo e nell'utilizzo di qualsiasi arma. §aa grande destrezza unita ad una perfetta
conoscenza dei vari modelli di arma, le permettesrdontare o provocare un inceppamento in
un'arma da fuoco direttamente in mano al nemicadeadola inutilizzabile. Questa sua abilita
speciale non si puo pero applicare alle armi intieggprodotte dopo il Giorno del Giudizio per
fronteggiare la minaccia dei Morti.

Tarocco dominante: La Giustizia.

The Sorrow — L’Angelo dagli occhi tristi

The Sorrow, dopo lo scioglimento dell’'unita Cobdacise di continuare a fare cio che gli riusciva
meglio: studiare la morte. Cosi come durante larguera stato un medium, in grado di parlare con
gli spiriti dei morti e di far incontrare i carneffidel Terzo Reich con i fantasmi delle loro vitim
che ancora marchiavano le loro anime, cosi do@aoitno del Giudizio decise di studiare da vicino
anche i corpi, oltre che le anime dei defunti.

Tuttavia le sue capacita sembravano inefficaciaweifronti di coloro che si Risvegliavano: era
come se fossero privi di anima, per quanto intefitgsi dimostrassero. Nessun anima sembrava in
grado di entrare in contatto con loro. Nel tentativ conoscere i limiti del proprio potere, cheofia
guel momento aveva creduto illimitato, The Sorravs@nse troppo in avanti: si spaccio come
medico di classe A del IV Reich e venne a conoszeet Progetto Plutone del Dott. Spitz delle SS.
Essendo venuto a conoscenza, tramite il suo cotlegi con le anime piene di pena (sorrow,
appunto) delle vittime di tale progetto, cercordilirarsi in uno dei Campi di Rieducazione in sui



svolgevano gli esperimenti di Spitz, ma una defledbguardia lo sorprese e lo uccise: il suo potere
che era in grado di mettere una persona di frohtlolare che aveva causato nella sua vita, non
funziono con il suo carnefice, poiché questo erdontuus Inscius, uno degli esperimenti meglio
riusciti di Spitz.

The Sorrow tuttavia si Risveglio prima ancora dictare terra. Guardo sorpreso i buchi da proiettile
all'altezza del proprio cuore, che ormai non batew, poi guardo il Morto che I'aveva ucciso e
guesto si affloscio, apparentemente privato dedlanta misteriosa che lo faceva muovere. Guidato
Riusci a guadagnare l'uscita dal Campo, mentr® tattorno a lui suonavano gli allarmi, e si
dileguo.

Con sua sorpresa, The Sorrow si era risvegliatoedéomo Mortuus Diabolicus, e il suo potere sui
Morti era aumentato ancora di piu. Nei mesi cheugego, in cui egli si diede alla macchia per
sfuggire alla cattura da parte delle SS, imparopdteva, per un lasso di tempo variabile, togliare
Fame che dirigeva i Morti verso le loro vittime @nti, rendendoli quieti quando non addirittura del
tutto passivi. Purtroppo imparo rapidamente andteeicsuo nuovo potere non aveva effetto su se
stesso, e ben presto dovette soccombere alla Haameiolenza insensata che sentiva di dover
compiere per nutrirsi delle carni degli uomini lecé quasi impazzire, ma alla fine prese una
decisione fondamentale per la sua vita. Ora eravipgino alla Morte stessa di quanto non lo fosse
mai stato, per cui doveva fare del suo meglio frettare questa sua nuova condizione senza tradire
il nuovo scopo che si era dato: concedere la padei, di qualunque genere essi fossero.
Attualmente, varcato il confine orientale del Reishtrova in una comunita di Sopravvissuti delle
Terre Perdute Orientali, costantemente sotto ikcpkr degli attacchi di orde di Morti congelati, di
banditi senza scrupoli e di Biomacchine sovietidhsuoi compagni conoscono la sua natura di
Morto ed in parte la temono, ma The Sorrow non hafatto nulla contro di loro. Anzi, con i suoi
poteri di medium egli € in grado di far incontrgrer breve tempo i vivi e le anime dei loro cari
defunti, guadagnandosi la stima e le lacrime dimascenza degli uni e degli altri. In piu sente di
compiere il suo dovere anche nei confronti dei Mohie attaccano la comunita, poiché li priva
della Fame donando loro alcuni brevi attimi di pgo@ma che vengano fatti a pezzi dai Cacciatori
di Morti suoi alleati.

Per evitare che la Fame invece lo costringa a cemgjli atroci delitti che ha compiuto durante la
sua latitanza nel IV Reich, talvolta attira contracomunita delle bande di criminali inviando loro
le visioni delle anime di coloro che pesano sutle Icoscienze, per poi cibarsi delle loro carni:
nella sua visione, che non € cambiata rispettcaady era in vita, coloro che uccidono devono fare
i conti con il rimorso. In passato ci pensava tapstrando loro tutta la sofferenza che avevano
causato alle loro vittime; ora fa scontare a qugst#e la loro pena anche attraverso lo sfogo della
sua Fame.

Carattere: Contrariamente agli altiDiabolici, la sua natura non € cambiata con la morte. The
Sorrow € ancora un idealista, convinto che ci siaativo per il suo potere e per la sua condizione.
Questo non fa di lui una persona religiosa: haovesissuto troppe atrocita per credere che esista
un Dio in questo mondo flagellato. Egli &€ soltadéexiso a fare del suo meglio per dare la pace a chi
e senza pace. Vivo o Morto che sia.

Con gli altri generalmente & schivo, ma mai bru€a. non lo conosce puo credere che il sorriso
che talvolta compare sul suo volto sia luciferim@ questi si deve ricredere quando lo vede donare
la pace ad uno dei meschini abitanti della sua oitduallora, per qualche attimo, sembra
partecipare alla serenita che infonde negli gitiima di tornare immerso nella tristezza che gli ha
dato il soprannome di Angelo dagli occhi tristi.

All'insaputa di tutti, spera ancora di rincontraree Boss, il suo antico amore. Forse € proprio
guesta speranza che gli ha permesso di non impagxiesto neppure lui puo dirlo.

Aspetto: Dimostra piu anni dei quarantacinque che ha, weppa maggior parte di questa
impressione & dovuta all’aria triste e lontana omestra generalmente. Porta i capelli bianchi
raccolti in una coda e gli occhi, di un azzurroagigio in vita, hanno assunto un alone lievemente
rosso attorno all'iride. Talvolta, quando riescéan sperimentare un senso di pace a qualcuno in



guesti tempi tormentati, una singola lacrima digsen gli cola dall’occhio sinistro, dando
limpressione che pianga sangue. Sul petto, castagrte coperto da una logora uniforme russa
rubata ad un cadavere poco prima che venisse daftezzi, sono ancora visibili perfettamente i
cinque fori di proiettile che ne hanno causato tatm

Particolarita : In quantoMortuus Diabolicus, The Sorrow ha sperimentato una versione potenziat
del suo potere da medium. Egli € in grado, perenpdo di tempo variabile a seconda del proprio
stato d’animo, di interrompere I'impulso della Fameutti i Morti su cui pud posare lo sguardo. |
Morti di tipo Simplex, Maior, Ferox, Ferus e Atraadono in una sorta di stupore catatonico,
durante il quale sono paragonabili ai Mori LarvaBisi questi ultimi e sugli Obnoxi apparentemente
il potere non ha effetto. | Morti di tipo Insciupesimentano un improvviso sollievo e perdono la
necessita di nutrirsi per la durata del potere,tmeeinMorti Diabolici sono travolti da un’ondata di
insopportabile rimorso a causa delle loro naturenatmente crudeli. | loro poteri tuttavia non sono
minimamente intaccati e possono sperimentare aradiiea verso The Sorrow, che li ha privati per
un breve tempo di cio che alimentava il loro esseostri.

Oltre a questo potere, The Sorrow puod, cosi contevpdare in vita, dialogare con le anime dei
defunti e concedere a un vivo di incontrare le @eescui e legato da forti emozioni, che siano di
amore, di tristezza, di rimorso o di colpa. Quegxitere non funziona sui Morti, quale che sia iblor
tipo. Non e ancora chiaro neppure a The Sorroveastss le entita che contatta siano effettivamente
le anime dei defunti o piuttosto una sorta di inmpaoche i vivi hanno lasciato su cio che e stato
importante per loro, persone o cose che siano. Quek certo e che questo potere non funziona su
The Sorrow né sulle persone cui é legato sentirimatde. Per questo motivo, nonostante i suoi
sforzi, attualmente non sa se The Boss sia andgaaovmeno.

Tarocco Dominante: L’Innamorato.

The End — Il Vecchio dei Boschi.

Quest’'uomo € un cecchino leggendario ed ha pigioccanni, sebbene nessuno conosca la sua eta
esatta. Proprio per la sua capacita straordinar@otér restare appostato anche per giorni, senza
ricevere un cambio, senza bere né mangiare, isaattel suo bersaglio, che sa colpire con una
precisione infallibile, fu scelto per la formaziodell'unita Cobra, nonostante I'eta avanzata.

Dopo il Giorno del Giudizio, vedendo l'orrore cheesa scatenato sul mondo, decise che non
avrebbe mai piu ucciso nessuno, poiché aveva dcogee la fine non coincideva piu con la morte
che sapeva procurare cosi bene. Pertanto trasfdrraoo fucile da cecchino in un’arma a
tranquillanti, in modo da lasciare sempre ai vive @vrebbe incontrato una seconda possibilita, e si
ritird nella Foresta Nera, tra gli alberi che, sew le leggende che circolavano sul suo conto, lo
avevano fatto nascere decenni prima, gia centenario

Con il tempo The End ha girovagato per tutta I'Barodalla Spagna all’Unione delle Citta
Socialiste Sovietiche, cercando un luogo dove raoriruttavia non € mai riuscito a trovare
gualcuno che ponesse fine alla sua vita, sebbegleesse ogni possibile occasione per affrontare,
con le sue straordinarie abilita di cecchino, gruppCacciatori di Morti e di banditi anche molto
numerosi. Il motivo per cui si comporta in questodm, di volta in volta a favore o contro le
persone in difficolta, &€ lo stesso per cui aveveetiato di andare in guerra: da anni ormai sta
cercando qualcuno che ponga fine alla sua lunghgsisistenza, ma non ha intenzione di lasciarsi
morire senza combattere, poiché questa e la sueanat

Attualmente vive da qualche parte nella regioneGipazi, immerso nella natura. Porta ancora la
sua uniforme mimetica come se fosse in guerra e siogepara mai dal suo Mosin Nagant
modificato. Negli ultimi tredici anni ha aggiuntd proprio equipaggiamento solo alcune bombe
incendiarie, nel caso avesse a che fare con quahch® troppo “affettuoso”. E’ autosufficiente,
abituato a nutrirsi e a farsi bastare cido che triovaatura, e solo raramente, in caso di estrema
necessita, si avvicina alle comunita di Sopraviisgeneralmente per rubare alcuni oggetti di cui
non puo fare a meno e che non puo confezionarsiota Questa sua attivita e i suoi fuggevoli



avvistamenti hanno fatto maturare nel bacino carpda leggenda del Vecchio dei Boschi, uno
spirito della natura che talvolta si fa vedere @aaile persone che gli porgono degli oggetti. Per
guesto motivo spesso queste comunita preparanm ik e proprie offerte, per lo piu di cibo, che
pero in questo caso non vengono mai toccate pdittbd=nd € perfettamente in grado di procurarsi
da mangiare dall’ambiente naturale che frequenta.

Passa la maggior parte del tempo addormentatofoedista, quasi morto, per risparmiare le energie
che gli restano in occasione dei combattimenti,pgerpiu scarsi, con i vivi e le fughe, sempre piu
frequenti, dai Morti.

Carattere: Nonostante la sua apparente indifferenza versoida esterno, disdegna le ingiustizie.
Infatti nel caso in cui si trovi a testimoniareldgbalesi vessazioni nei confronti di persone iacap

di difendersi, fara tutto cido che puo per narcatiezchi mette in atto queste sopraffazioni. Questo
perdo non vuol dire che The End giri 'Europa conma sorta di giustiziere. In genere infatti non
cerca guai, se non per cercare la morte.

Non parla con anima viva da anni, sebbene talveltdi degli strani monologhi sottovoce o parli
agli “spiriti della foresta”, il che porta a pensahe abbia perso qualche rotella.

Aspetto: The End e vecchio. Molto vecchio. Relativamentesbastarchiato, porta una lunga barba
grigia ed e privo di capelli. La sua calotta cranigttavia € decorata da motivi adatti al mimetismo
cosi com’e la sua uniforme mimetica che non sii¢odga anni e che, con il tempo, ha arricchito di
foglie vere infilate negli strappi e nelle areedogte. Stranamente, queste foglie, per quanto w@cch
siano, non ingialliscano mai.

Nonostante l'eta avanzatissima ha una forma figicaedibile, € in grado di scatti fulminei e
insospettabili, grazie anche alla sua assolutar@@pdi movimento sui terreni selvaggi. E’ in goad
di restare immobile, appostato e con il fucile spta, anche per giorni, senza soffrire la fame o la
sete. Tuttavia, negli ultimi anni, ha cominciatpexdere colpi da questo punto di vista: sempre piu
spesso si sorprende ad addormentarsi mentre e gnatrg (addirittura in ginocchio e senza
abbassare il fucile!), anche se non per piu dicheminuto alla volta.

Particolarita: The End puo addormentarsi per giorni, anche pesinentrando in una sorta di
animazione sospesa, finché non percepisca quasseeecumano nei dintorni. Al termine di questo
periodo si sveglia perfettamente riposato, senzs mnnimamente bisogno di mangiare o di bere.
Curiosamente, mentre si trova in questo stato, rtiMsembrano non percepirlo, come se fosse
diventato tutt'uno con la natura.

Tarocco Dominante: La Morte.

The Fear — La Bestia di Deggendorf

The Fear: la Paura. Questo era il sentimento chet@udividuo portava con sé in battaglia. Era la
paura I'arma piu potente di cui disponeva duraat&éconda Guerra Mondiale, nonostante le sue
frecce e i suoi veleni. Poiché nessuno aveva ns&d \tin essere come lui. E nessuno, dopo aver
incontrato i suoi occhi dalla pupilla felina, loratabe mai rivisto. Eppure la paura era anche a0 ch
egli provava per se stesso, per quel corpo mosir@mala pena umano, in grado di far inorridire
anche i piu spietati generali delle SS.

Nessuno conosce i dettagli della sua nascita, nermme stesso. Ricorda solo gli anni passati in un
circo, poi quelli ad addestrarsi in modo da trasi@re la paura che provava e che incuteva in chi lo
guardava inorridito in armi micidiali.

Dopo il Giorno del Giudizio fu proprio la paura abe lo fece impazzire.

Nella sua mente deforme come il suo corpo il RiBgedgei Morti fu la suprema abominazione del
mondo. | Morti divoravano gli uomini, cosi come ktesso divorava gli animali durante le cacce
nei boschi del Reich. L’'unica cosa che poteva salVhe Fear dall’'essere divorato era smettere di
essere un uomo.

Fu cosi che, lentamente, dopo aver abbandonatw cempagni, gli unici che lo guardavano come
un compagno d’armi invece come un’arma pericolbeasere noto come The Fear si convinse di



essere un terribile animale predatore, il cui ursicopo era sopravvivere finché tutta quella follia
non fosse terminata.

The Fear abbandono le sue frecce, le sue balesej veleni, ormai inutili per combattere degli
esseri che, dopo la morte, si rialzavano piu potirrima, e si forgio due grossi coltelli, unorpe
mano, che gli permettessero di fare a pezzi lasgasima o Morta che fosse, in modo da non essere
fatto a pezzi.

Ora quest’essere vive vicino al Borgo tedesco djdeedorf, nella Foresta Nera, dove talvolta
viene avvistato aggirarsi come una belva tra le@dgatibandosi di cio che trova e, talvolta, degli
incauti che vanno a cacciarlo. Dell'uomo intelliteeche avrebbe potuto essere, ora non rimane che
il guscio mostruoso, riempito dalla fredda e cieckbnta di sopravvivere in un mondo dove chi non
e abbastanza forte si rialza alla ricerca di camana.

Carattere: The Fear un tempo era un uomo inquietante, cevsdg e contento del terrore che
provocava nei nemici attraverso le sue straordénaapacita e il suo aspetto alieno. Ora &€ molto di
piu. Perfettamente a suo agio nel corpo che un detemeva come lo stigma di una natura
abominevole, The Fear € ora un cacciatore compprigp di compassione, dimentico del suo
passato e dell’'unita Cobra che, un tempo, era lataa famiglia.

Aspetto: Se un tempo The Fear era inquietante, ora € giesoniaco. | suoi occhi dorati dalla
pupilla felina non sbattono quasi mai e il corpoésiatto ancora piu longilineo e flessibile del
passato. La sua lunga lingua, con la quale avvesdpori nell’aria, si é fatta piu sensibile edhe i
grado di percepire I'odore di putrefazione che aggagna i Morti a chilometri di distanza, in
condizioni atmosferiche ottimali, in modo che po$sggire alla minima avvisaglia di pericolo.
L’'unico segno di debolezza in questo mostro socapkelli, che ormai stanno tendendo al bianco,
soprattutto ai lati del’ampia fronte stempiata.

Particolarita : Oltre alla grande sensibilita agli odori, per¢eper mezzo della lingua oltre che con
il naso, The Fear € dotato di un’agilita sovrumdmao arrampicarsi sugli alberi e correre a quattro
zampe in un modo che ricorda spiacevolmente quillmn insetto, ad una velocita sorprendente.
Inoltre puo facilmente slogarsi le ossa degli antinodo da assumere posizioni assurde e compiere
azioni inumane senza apparente sforzo. Infineptapelle ha la straordinaria capacita di mutare
colore in maniera limitata, ma sufficiente a retalg@raticamente invisibile nel folto della foresta
(Nota dell’Autore: ho preferito questa spiegazioakinvisibilita di The Fear mostrata nel
videogioco perché I'utilizzo di una mimetica ottianche se un prototipo, mi sembrava troppo
fantascientifica per un’ambientazione come Sineur®q

Tarocco Dominante: La Torre.

The Fury — Igor Kasparov, Sven Rassen, Uli Wachagcc.

The Fury e l'unico degli ex-membri dell’'unita Cobad aver mantenuto viva in parte la propria
missione. Dopo lo scioglimento dell’unita, infatsj € recato nel IV Reich dove, complice la
confusione dei primi mesi d’esistenza di questovoustato, riusci a costruirsi una falsa identita,
guella di un disertore sovietico desideroso piu i@ di unirsi al carro del vincitore della guerra.
Questa apparente diserzione fu motivata dal desidetenso di The Fury di continuare la sua
guerra contro i nazisti; dal momento che non etapaissibile farlo apertamente, lo avrebbe fatto
dall'interno.

Ben presto pero fu chiaro che non avrebbe potuemete una posizione importante in qualita di
infiltrato, a causa della politica sempre piu mieamlla purezza razziale del Reich. Per questo
motivo ando a rintanarsi nelle regioni piu lontate centro di potere nazista di Berlino, ovvero
nelle province scandinave, dove il suo accentcorgasebbe passato piu inosservato e dove avrebbe
potuto coltivare in maniera migliore la sua passjda demolizione.

Era questa infatti la sua specialita all'interndl'deitd Cobra, insieme all’attitudine a pilotare i
mezzi piu diversi. Grazie a queste sue capacit&nti® rapidamente un utile acquisto per
un’importante azienda mineraria svedese, in cuiapieva con notevole rapidita a manovrare i piu



sofisticati macchinari per I'estrazione di mineraesapeva istintivamente dove posizionare le
cariche esplosive per scavare nuove miniere. Seontare che, dalla sua posizione, poteva
facilmente sabotare le estrazioni, provocando dpgafonprevedibile” incidente con I'esplosivo. Se
ci scappava il morto, poi, non era un problemaguerra purtroppo capitano le perdite di civili, o
almeno questa era la giustificazione che si dava.

Questa sua attivita di sabotatore ed occasionaémginpiromane lo costrinse tuttavia a cambiare
spesso sede e identita, lasciando il proprio pextednome a qualche cadavere bruciato ed
irriconoscibile. Purtroppo, il suo “vizietto” difasplodere e appiccare il fuoco divenne sempre piu
incontrollabile, a causa dell'impossibilita ad ingarlo verso gli odiati nemici nazisti.

Attualmente vive in un piccolo Borgo da qualchet@an Norvegia, dove gia da parecchio tempo
riesce a tenere a bada la propria piromania ladar@&eme minatore, sebbene i continui incidenti,
anche mortali, stiano cominciando a far sorgerécpgadomanda...

Carattere: The Fury € un uomo molto impulsivo, facile allase, caratteristiche queste che gli
hanno fatto subire numerose punizioni da parteedalkorita dei Borghi in cui ha vissuto. Questo
suo atteggiamento strafottente e violento peroarase a mala pena la smania, di giorno in giorno
piu prepotente, di bruciare, di annichilire comoinbo di un’esplosione. Quando prepara una carica
esplosiva, che serva per aprire una nuova minigrer dabotarne una gia esistente, sembra eccitato
come se si stesse preparando ad uscire con u@adogiha ariana. In definitiva, € un uomo a cui
piace il suo lavoro. The Fury pero sente che guehi fa non gli basta, ed & questo il motivo per
cui i suoi problemi con il fuoco e le esplosionargto peggiorando. In segreto attende con ansia
crescente il momento in cui il comando alleato lthedine di riprendere le ostilita, in modo da
abbandonare i freni che si sta dando e travolgediato IV Reich con un’ondata di fiamme
purificatrici.

Aspetto: The Fury € grande e grosso, dotato di una grezafisica e di notevole resistenza. E’
calvo e ha piccoli occhi scuri, che si notano appegila testa caratterizzata da una grossa mascella
squadrata. Il piu delle volte le sue mani, i cuippstrelli sono erosi a causa del continuo
maneggiamento di agenti chimici, non stanno mané&rintrecciandosi e manipolando i bordi dei
suoi vestiti.

Particolarita: The Fury é stato sottoposto ad un duro addesttanfesico e tecnico negli anni
precedenti la Seconda Guerra Mondiale. Come risyltagli € praticamente esperto nella
manipolazione di qualsiasi macchinario disponibigt 1957, ad eccezione di quelli piu sofisticati
sviluppati ultimamente nel Soviet. Inoltre, ha utitadine naturale nella preparazione di esplosivi,
sia dal punto di vista chimico che da quello ldgst Dopo una breve osservazione € in grado di
individuare i punti deboli di qualsiasi strutturam@®zzo corazzato e puo indicare quanto esplosivo
serva per far saltare tutto in aria. Infine, le ewose esperienze “ad alta temperatura” hanno gatto
che sia parzialmente immune dai danni da fuoco.

Disturbo mentale: Compulsione — piromania.

Tarocco Dominante: L’Appeso.

The Pain — Esemplare 1138

The Pain ha sempre avuto qualche problema, fina®lp, a causa del suo aspetto e dell'incidente
che aveva avuto. L'arruolamento nell'unita speci@lebra aveva significato il suo riscatto,
'occasione di dare un significato al dolore chextomiava a provare, nonostante fossero passati
molti anni dall’incidente. Eppure, quell'incidentea significato il suo successo. Nonostante le
analisi cui e stato sottoposto, nessuno ha popiaggare la sua innata affinita con i calabroni, al
punto che alcuni di essi avevano addirittura scawvata cavita nel suo addome, in cui avevano
cominciato a vivere come parassiti.

Per anni prima dell’arruolamento The Pain ha passuaittate intere a contorcersi nel letto,
consumato dall'interno cosi come le infezioni ckieva subito lo consumavano all’esterno. Questo
finché non ebbe imparato a convivere con il summ@glad apprezzarlo, poiché lo faceva sentire



vivo. Per questo decise di coltivare la sua abilitéata e comincio ad addestrare calabroni, che
d’altronde gli obbedivano con una prontezza chevavdell'incredibile. Quando poi entro
nell'esercito, fu facile capire che quegli insgititevano essere usati come armi micidiali. Cosi
anche altri avrebbero sofferto lo stesso dolore miovava lui da anni e avrebbero imparato ad
apprezzare la vita.

Dopo lo scioglimento dell’'unita Cobra, The Paindmninciato a vagare senza meta attraverso le
Terre Perdute, accompagnato dal suo sciame dirocalalsli spiaceva solo che i suoi piccoli amici
fossero del tutto inutili contro i Morti, sebbenentro i vivi funzionassero benissimo. Piu di una
volta si € guadagnato la riconoscenza e il timomend comunita di Sopravvissuti per averli salvati
dai loro nemici, anche se in maniera piuttostobdeia vedersi. Ben presto questo suo successo lo
convinse che avrebbe potuto fare qualcosa di pl gilovagare senza meta in attesa di una
chiamata che forse non sarebbe mai giunta. Fucbesgiunse a Parigi.

Le sue straordinarie capacita, utilizzate con pmfcontro i soldati della Wermacht che la
continuavano una guerra inutile e sanguinosa,egerfo ben presto guadagnare 'ammirazione dei
partigiani, al punto che dopo un solo anno di \ml#a divenne capo di una intera Brigata. Per un
certo periodo cerco anche di insegnare ai suoi dbtam come comandare i calabroni, ma fu ben
presto chiaro (anche dal numero di vittime trartigeni) che la sua abilita era unica e non poteva
essere insegnata. Nonostante tutto, pero, la u@Egraa fu la sua rovina.

Dopo essere diventato famoso anche tra i tedeschusa della sua straordinaria capacita, questi
misero una lauta taglia sulla sua testa. Uno dei samini lo tradi e lo consegno ai tedeschi.
Naturalmente molti di loro morirono trafitti dai pgiglioni dei letali insetti infuriati, e la stessa
sorte tocco al suo delatore. Alla fine pero dovetbecombere: i calabroni vennero sterminati
attraverso I'impiego di gas tossici e The Pain wemprigionato. Prima di essere condotto alla
prigione di Parigi Est, tuttavia, I'ex-Cobra decdidogliersi un’ultima soddisfazione, presagenao |
propria morte: con un possente sforzo di volontaresistenza al dolore, sputd alcuni dei calabroni
che vivevano nel suo corpo e trafisse in voltofididile delle SS che lo aveva in consegna. Questi
mori e i suoi uomini furono costretti a farlo a peana The Pain si sarebbe portato nella tomba
anche tutti gli altri, a costo di vomitare le prigpstesse interiora, se qualcuno non lo avesse
narcotizzato.

Contrariamente alle sue aspettative, The Pain oomc€iso. Legato, imbavagliato e marchiato a
fuoco con il numero “1138", fu condotto in una lbZa segreta per essere studiato ed
eventualmente utilizzato per la creazione di numwvei per il IV Reich.

Carattere: The Pain e un individuo molto estroverso, che@agsato ha cercato di compensare la
propria deformita cercando di essere affabile. &emblto successo, peraltro. Da quando la sua
maestria nel comandare i calabroni & diventatoragip, pero, ha riscoperto il proprio desiderio di
vivere, anche se per fare cio avrebbe dovuto igédlig lo stesso dolore che prova agli altri. Da
guando e stato imprigionato, nonostante i dolosisis esperimenti che ha subito ad opera dei
nazisti, non si € mai rassegnato. Dentro di luiossopravvissuti alcuni calabroni e, lentamente, la
colonia si sta riformando. Quando sara il momeastituira ai porci che lo stanno torturando tutto
il dolore che prova, con gli interessi.

Aspetto: The Pain € completamente glabro, non molto altarehiato. Tuttavia la cosa che piu
colpisce del suo aspetto sono le infinite piaghe cbstellano il suo corpo intero, ancora infette
come il primo giorno dopo l'incidente che I'ha resmsi. Nonostante la sofferenza che prova, The
Pain € agile e apparentemente privo di problemuti@l suo stato.

Particolarita: The Pain e in grado di controllare un gran nuntgrcalabroni, che obbediscono alla
sua volonta come se fossero sue estensioni. Nastee shpere quanto di questa abilitd sia una
capacita innata e quanto invece sia frutto di wheattamento dei calabroni. Alcuni di essi hanno
formato un nido all'interno del’addome di The Pagosa che gli ha fatto assumere una forma
gonfia e sgraziata; questi possono essere “spalatd bocca, a prezzo di grandi sofferenze.



Grazie alla vita che ha trascorso a contatto coalabroni e soprattutto con le loro punture, The
Pain ha un’altissima soglia del dolore, cosa chiepgtmette di subire molti danni prima di
accusarne qualcuno.

Tarocco Dominante: Il Carro.

ALTRI PERSONAGGI
Colonnello Yevgerney Borisovitch Volgin — NLG 9-32M2 — “Il Macellatore Elettrico”

Volgin & un mostro, non c’é altro modo per defmifE uno dei Cani da Guerra della citta-alveare di
Nuova Leningrado e amministra le situazioni stramade (le uniche per le quali viene scomodato)
con pugno di ferro e sadica violenza. D’altrondssemdo stato privato degli organi genitali,
infliggere la sofferenza é rimasto I'unico modo dfeper provare piacere. Ha pochissimi ricordi
del periodo precedente il Giorno del Giudizio, rdicche diminuiscono di giorno in giorno, come
se il metallo di cui si e rivestito divorasse ankhsua mente.

Carattere: Volgin ama far soffrire gli altri, e a questo poosi e fatto montare uno speciale arto
meccanico tutto punte e rasoi, con cui fa lentamenpezzi i ribelli che gli vengono “affidati”
durante le missioni di polizia nei sotterranei ddlitta. Z.A.R. € a conoscenza della perversiohe de
suo luogotenente, ma sa anche che grazie ad [ suscitare timore e di conseguenza a
mantenere l'ordine in citta, e questo e tutto di@ d super-computer si aspetta da lui. Qualora
guesta sua sadica e insensata violenza diventesfsazibnale, Volgin verrebbe sostituito seduta
stante, dal momento che e costantemente monittwizizaNuova Stalingrad. Questo, naturalmente,
a meno che lo stesso Volgin non abbia qualcosarntrario da dire...

Aspetto: Del corpo di Volgin sono rimasti parte della gestun braccio, il resto € una mostruosita
meccanica. Al posto del braccio destro il Colormsllé fatto installare una potente lancia eledtric
in grado di fulminare a molti metri di distanza ivevMorti, oltre al suo “braccio delle meraviglie”
con cui trae piacere nel torturare le vittime. Eegfa non € una metafora. All'insaputa anche di
Z.A.R., Volgin ha fatto collegare a questo struroedit morte le parti del cervello responsabili del
piacere sessuale. Di fatto, egli violenta le vigimella sua furia sadica, maschi o femmine che
siano, purché di suo gusto. Per tutte le altre epagutilizzate gli altri strumenti di morte di cei
prowvvisto. La parte inferiore del corpo € costdauita un apparato mobile dotato di corazzatura e di
cingoli uncinati, adatti a macinare la roccia dasgaggi sotterranei di Nuova Leningrado e i corpi
di chi si oppone a lui. Dal fianco destro, sottodibppio braccio meccanico, emerge una
mitragliatrice Degtiarev DP, per ogni evenienzboldi della base del corpo sono poi delimitati da
pesanti lame uncinate e rotanti, adatte a fareandedli qualsiasi cosa. Infine, le parti organiche
rimaste sono coperte da una corazzatura semiteapag da una griglia elettrificata, simile a qaell
di alcune biomacchine di classe 0. Inutile dire Zégin € molto fiero del proprio corpo d’acciaio.
Tarocco Dominante: Il Diavolo.

Ocelot — Shalashaska

Ocelot € il primo bambino nato dopo il Giorno ddau@zio. E’ nato infatti in Normandia, il 6
giugno 1944, durante il disastroso Sbarco. Sua epasira donna soldato in attivita dietro le linee
nemiche con la sua squadra, fu colpita dalla sdhediguna granata. Gli uomini che I'avevano
raggiunta per costringerla a proseguire la suaiamssonostante la gravidanza le salvarono la vita,
estraendo il bambino, ormai di otto mesi, dal samae lacerato, nel momento in cui in tutto il
mondo i Morti cominciavano a Risvegliarsi. La doms@pravvisse e da allora convive con una
lunga cicatrice simile allo scheletro di un serpenhe le attraversa tutto il tronco (vi ricorda
qualcuno?). Il bambino, vista I'impossibilita dpartarlo negli Stati Uniti come prevedeva il piano
originale, fu portato presso le uniche personeashiebbero potuto prendersi cura adeguatamente di
lui: gli omologhi sovietici di coloro che l'avevaniatto nascere. Dopo un avventuroso viaggio



attraverso il IV Reich in via di formazione e lerfiee Perdute Orientali assediate dai Morti, i
sopravvissuti del commando che lo fece nascereiuagg il territorio sovietico, solo per essere
rastrellati e portati al cantiere di Nuova StalagyrQui essi morirono di stenti e per gli attacbi
Morti, ma Ocelot sopravvisse grazie alle cure di gappia di operai senza figli. Quando anch’essi
morirono, fu affidato all’equipe di medici che mtoravano il Settore in via di costruzione nel
guale era stato lasciato lasciato.

Attualmente il tredicenne Ocelot, soprannominat@l&haska poiché non ancora dotato di un
codice di catalogazione, viene addestrato dai origlJfficiali del Soviet affinché diventi un
Membro dei Servizi di Spionaggio Sovietici (G.R.,Ugyazie ai suoi straordinari talenti innati di
abilita e intelligenza. Lo stesso Z.A.R. lo tierwts sorveglianza diretta, pregustando (ammesso
che una macchina come lui possa “pregustare”) imerto in cui inserira nel cervello di un
cittadino cosi ben dotato il sistema di controlle @annullera la sua volonta e lo trasformera in
un’ottima arma.

Carattere: Il giovane Shalashaska € un ragazzo loquaceratip®, nonostante le deprivazioni dei
suoi primi anni di vita. La sua impulsivita e sto@énza gli hanno gia valso alcune sedute di
punizione alla Macchina Educatrice, ma non & bagjaesto a piegarlo. Non ha mai visto il cielo
né alcunché al di fuori del Settore in cui e cresgianche se conosce bene la struttura dellataocie
sovietica grazie all'educazione impartitagli. Notaode questo la sua eta lo porta a vivere tutto
come se fosse un gioco. E’ assolutamente convineb ZA.R. sia la cosa migliore capitata al
popolo russo dall’epoca della Rivoluzione, anchex@e vede di buon occhio il rischio di finire i
suoi giorni all'interno di una macchina.

Aspetto: Alto un metro e quaranta e snello fino a rasenifrsottopeso, Shalashaska e tutto
sommato un bel ragazzo. Le privazioni, anche natemfantili non hanno influito sul suo aspetto
se non avendolo reso tendente alla magrezza pguttbe alla robustezza. | capelli, normalmente
rasati a zero, sono di un bel biondo grano e gthbsono azzurro ghiaccio. L'unica cosa
lievemente disarmonica nel suo volto é la bocagdemente troppo ampia.

Particolarita: Shalashaska, per essere ancora un ragazzino, iBvestimento per Z.A.R. E’
ambidestro e ha una destrezza fuori dal comuneatofio per quanto riguarda l'utilizzo delle
mani. Questo, oltre alla sua intelligenza e alla searsatilita, gli hanno permesso di accedere al
processo di educazione riservato a coloro che thvanno Cittadini Speciali del Soviet, con una
particolare attenzione alle discipline militari.tiavia, la sua irruenza spesso lo porta a sovrastim
le proprie capacita ancora in fase di sviluppdalae i suoi compiti.

Tarocco Dominante: Il Sole.

N.B.: I nome Ocelot non ha alcun significato per Balashaska.

EVA - Protea-1, Protea-4, Protea-6 (Eléna, Megera)

Nel 1956 alcuni uomini portarono nella fortezza N&inte Citerone, vicino ad Atene, un nuovo
ospite. Spiros Tsarouhi, il Nuovo Zeus ed il Signdella Grecia, rimase come folgoratoHbhmo
Mortuus Larvalis di sesso femminile, perfettamente conservato,gthera stato portato per i suoi
esperimenti somigliava in maniera impressionania aba defunta figlia Elena. Da allora,
accantonato il progetto “Afrodite” che sembravanfoe solo risultati deludenti, Tsarouhi passo
molto tempo cercando di rianimare il Larvalis cHeaya stato portato e che passava il tempo
mugolando nei sotterranei della sua fortezza. Nambs il fallimento dei suoi esperimenti, il
Nuovo Zeus scopri I'esistenza di qualcosa di siraileaghi ricordi nella mente del cadavere, che
mostrava singolari reazioni emotive ad alcuni slimwai osservate in un Morto di questo tipo.
Spiros ebbe quindi un’intuizione geniale: se noesae potuto ridare coscienza e vita a quel Morto,
forse avrebbe potuto trasferirne la mente in corgglio funzionanti.

Fu cosi che riprese in mano il progetto “Afrodité"diede nuova linfa: invece di tentare di creare
un essere umano simile alla sua perduta figliad&I8piros decise di utilizzare la sua Larvalis come



modello e fonte di materiale. Ad Atene ricomincraoma rapimenti di giovani ragazze, mentre nei
sotterranei di Citerone ricominciavano a risuoranerla.

Dei numerosi esperimenti svolti, solo tre portareisoltati apprezzabili; purtroppo per Tsarouhi,
non tutto e andato come si aspettava.

Carattere: EVA e... beh... € un Larvalis... L'unica cosa che I#atenzia dai suoi conspecifici &
che a volte sembra mostrare reazioni emotive: i sugolii disperati sembrano placarsi con il
diffondersi di un certo profumo, le scende qualctdissimile a lacrime quando sente alcuni motivi
musicali... Di cio che EVA era prima di morire nomigasto nulla, se non forse nelle profondita
del suo cervello Morto...

Protea-1 e una Morta Simplex, ed ha il tipico daratdi un Simplex, senza gli sprazzi di vita
emotiva del “modello”. Per questo motivo giace gala nei sotterranei di Citerone, assieme ai
fallimenti del progetto “Afrodite”, anche se a wIEpiros le fa visita sperando di vedere qualche
miglioramento.

Protea-4 € viva, ma folle: costituita da partiatjazze differenti cucite e imbullonate insieme, iton
frammento del cervello di un Morto e i suoi ricordilla testa, la sua mente non ha retto. Non viene
tenuta segregata nelle cantine solo perché, quandairla e cerca di mutilarsi, Tsarouhi la visita
cercando di capire in che modo le sue pratiche state in grado di preservare la vita e se, adi |
della follia, si sia mantenuto qualcosa della melelemodello.

Protea-6 € attualmente il miglior successo del Mu@eus; apparentemente viva e pienamente
cosciente, sembra soffrire solo di un’amnesia ¢otgjuardo la vita del modello. Ciononostante,
mostra una personalita diversa da quella dellezzgaehe hanno fornito la “materia prima” per lei,
e Spiros ritiene con entusiasmo che questa pertorssh la stessa del modello da cui € stato
prelevato il frammento di cervello inserito in Rrat6. Per questo motivo questa creatura vive nella
fortezza assieme al suo creatore, vezzeggiataratagdal punto che il dottore stesso ha cominciato
a chiamarla Eléna, come sua figlia. In realtd Rr@ec morta durante le procedure cui é stata
sottoposta, ma si € Risvegliata subito come Mortéipod Diabolicus. Non e dato sapere se la
personalita perversa che Megera (cosi si € nominatconde sotto quella di una ragazzina timida
e dolce sia la stessa del modello o sia origintaléavia alcuni dei ricordi della Morta Larvalis si
manifestano come flash improvvisi: paesaggi inviermastivi, una steppa innevata, la Fame dei
Morti che aggrediscono persone care...

Megera fa molta attenzione a nascondere la suanatuaa al folle Spiros, in modo da mantenere la
sua fortezza come una comoda tana.

L'unico a conoscere il suo segreto & l'aiutanteTdarouhi, Ezimos Taros, con il quale ha una
relazione sessuale e che le procura carne fresgagrgenersi “in forze”. Nemmeno Taros conosce
pero il vero obiettivo di Megera, che corrispondi@ anotivazione di base di qualsiasi creatura
vivente: creare un Morto, decine di Morti ugualieg perpetrare la specie di cui si considera la
divina capostipite. Tutto il resto del mondo é setario per lei, dagli umani alle altre creature di
Spiros, agli altri tipi di Morti in circolazione.dP Megera sono tutti esemplari di razze inferiori.
Anche Taros & un mero strumento per cercare diyoredina nuova Megera attraverso “la maniera
umana’.

Aspetto: EVA € una ragazza che dimostra quindici anniJlaneionda e con gli occhi azzurri.
Sarebbe una vera bellezza, se non si limitassevasd) mugolare e rigirare gli occhi nelle orbite.
In compenso, nonostante non mangi carne umanaaaqie arrivata alla fortezza, non ha perso
minimamente I'aspetto di una persona viva: se @ suore non fosse fermo non si distinguerebbe
da una ragazza con una gravissima forma di sclerziaficatatonica.

Protea-1 assomiglia a EVA ma e decisamente sprmpata, poiché e stato il primo tentativo di
Spiros nel senso di creare una creatura del tuniidesa lei.

Protea-4 denota un miglioramento rispetto ai preogdn quanto a rassomiglianza con l'originale,
tuttavia & coperta dalle cicatrici prodotte daitéiri di automutilazione e attualmente € privaalel
mano sinistra, che si € amputata a morsi all’attededla cucitura.



Protea-6 € del tutto simile a EVA, le cuciture eafiri sistemi per unire le parti di corpi diversi
sono generalmente celate dagli elaborati vest#istio “padre” le fa trovare.

Particolarita: EVA, come gia detto, ha la particolarita di nacdmporsi nonostante I'assenza di
cibo: non e noto pero se questo comporti I'assaletla Fame oppure no. Inoltre ha una certa
reattivita emotiva all’ambiente e, forse, alcumiordi della sua vita. Protea-1 e Protea-4 soncepriv
di caratteristiche particolari. Megera sembrerepbiea di caratteristiche particolari o poteri da
Diabolicus, tuttavia lei € convinta di poter restarcinta e di poter partorire Morti, se feconddda
esseri umani vivi. Che questo sia vero o no, npassibile saperlo, per ora.

Tarocco Dominante: Il Matto (Protea-4), Le Stelle legera)

Granin — NVZ *B 5, Direttore del progetto Shestepnj Metalla

Il dottor Granin € uno dei luminari nel campo de#aluppo bellico del Soviet grazie alle sue
brillanti intuizioni. Gia conosciuto nell’Unione Sietica prima del Giorno del Giudizio, Granin
vide la sua carriera subire un brusco arresto ahembo della presa del potere da parte di Z.A.R., il
guale radicalizzo a tal punto la politica socidkdisiana che lo scienziato temette seriamentelche
suo futuro sarebbe stato diventare un sempliceagpdrortunatamente per lui, Z.A.R. aveva altri
progetti per le migliori menti della Russia. Il tigmoso sviluppo della tecnologia avvenuto so#o |
spinta di Slevich e degli altri Scienziati del ®m@ourage spinsero la fantasia di Granin verso mete
sfrenate, arrivando a concepire esseri umanoidisemeienti e intelligenti come Z.A.R., oppure
esoscheletri meccanici miniaturizzati da appliadirettamente alla pelle (ogni riferimento al Ninja
di Metal Gear Solid € puramente voluto...). Fu salargdo giunse I'ordine di trasferire il cervello
di tutti gli Scienziati in corpi metallici che Gramnpoté mettere in atto alcune delle invenzioni kehe
sua mente geniale aveva partorito.

Se gli uomini stavano diventando simili a macchineme stava succedendo con lui e i suoi
colleghi, allora il passo successivo sarebbe seatdere le macchine piu simili agli uomini.
Attualmente Granin si trova a Forte Kaliningrad psrpervisionare le fasi avanzate della
costruzione della sua creatura piu idolatrata: Hesgepnj Metalla (Metal Gear in russo), un carro
armato di concezione rivoluzionaria montato su wppsrto bipede in grado di superare qualsiasi
tipo di ostacolo ad una velocita inimmaginabile pernormale carro armato, tranne forse per i
prototipi sviluppati a Nuova Stalingrad e Nuova KiéMa Granin e sicuro che, quando verra il
tempo di uscire dai rifugi metallici in cui i Russisono rintanati, la battaglia contro i porci iséiz
dara ragione alla sua creatura.

Carattere: Granin € un idealista, sicuro che la trasformagidella carne in metallo sia la cosa
migliore da fare per garantire il massimo benesperdutti. Se fosse stato in Z.A.R. pero avrebbe
aspettato che la tecnologia della connessione @ihina e cervello fosse piu progredita, ma non e
sua abitudine mettere in discussione cio che iin@GgaPadre dei Russi ha deciso. In ogni caso,
guando uno dei suoi progetti viene messo in att@ni@ sembra dimenticare tutto il resto e
dedicare ogni suo pensiero all'ulteriore svilupplel sue idee, come sta facendo adesso nel suo
lavoro allo Shestepnj Metalla.

Aspetto: L'unita mobile di Granin e leggermente piu picali quella di altri Scienziati, alta poco
piu di due metri e larga altrettanto. La parte lioi@ € cingolata, mentre la parte superiore é
caratterizzata da due grosse pinze montate ackatie delle braccia, e due appendici piu piccole,
estensibili fino a un metro e mezzo in avanti, tloth un saldatore e di una pinza piu piccola adatt
ai lavori di precisione. Tra queste due appenditiava un organo sensorio simile all’oculare di
una telecamera, capace di ingrandire fino a X5vaee di Granin ha mantenuto, pur nella sua
forma scorporata e ronzante, un accenno di ematiefite lo Scienziato non si cura di nascondere.
Tarocco Dominante: L’Appeso.



Nikolai Stephanovich Sokolov — Shestepnj Metalla, k. B1 335

Il dottor Sokolov € sempre stato una persona gsiateu Anche se in gioventu ha partecipato alla
Rivoluzione, non gli € mai stato affidato un rualiocomando all’interno del Partito Comunista,
sicché dovette cercare altrove un modo per reabzZBrovo questo modo nella scienza. Eccellente
fisico teorico, non riusciva ad accettare che,aplprossimarsi della Seconda Guerra Mondiale,
Stalin favorisse i suoi colleghi che accettavandadorare allo sviluppo bellico, ma non avrebbe
potuto ribellarsi a colui che, nonostante i dubbiLehin, era diventato 'uomo piu potente di tutta
I'Unione Sovietica.

Il 6 Giugno del 1944 Sokolov si trovava nei predsi Mar Baltico, dove avrebbe cominciato ad
esaminare i resti di un impianto per la produzidake V2 tedesche. Cinque giorni dopo fu salvato
dall'assedio dei soldati nazisti Morti, caduti priopper proteggere I'impianto. Quando si fu ripreso
dalla terribile esperienza, i cantieri per Nuovali8grad erano ormai a buon punto. Intimamente
sperava che I'orrore dei Morti avrebbe spazzatadeiéa mente di Stalin I'idea di proseguire a tutti

i costi la guerra contro un nemico la cui sorteiecrta tanto quanto la loro. Purtroppo per lei, |
cose non sarebbero cambiate in meglio. Prima che sendesse conto era sorto un nuovo dittatore,
Z.A.R., che aveva sostituito il defunto Stalin e iniziato una imponente riorganizzazione della
societa russa. Si ritrovo una stella impressa adwsul braccio e scopri di essere uno dei Cittadini
Speciali, uguali nominalmente agli altri ma di éattotati di notevoli privilegi. Anche se questo
contrastava con la sua idea di giustizia, Sokologoscesse la speranza che, almeno, in questo
modo non avrebbe piu dovuto confrontarsi con I'mrahe si svolgeva fuori dai Settori dove
lavorava. Ma, di nuovo, si sbagliava. Quando Z.AdBcretd che gli Scienziati dovessero essere
trasformati in automi senzienti, pero, fu la claasgoccia che fece traboccare il vaso, e Sokolov
rischio il tutto per tutto denunciando I'assurddauna tale legge e preparandosi a scappare da
Nuova Stalingrad come aveva gia fatto Denkanov,goella sera stessa gli agenti del’NKVD lo
prelevarono dai suoi alloggi, senza una parolaptegazione alla famiglia, e lo portarono alla
Camera Centrale di Guardia. Qui Sokolov fu sottopos numerose sedute alla Macchina
Educatrice che distrussero la sua personalitawii icordi. Successivamente il suo cervello fu
estratto dal corpo ormai martoriato e conservatta rsperanza di riuscire, in futuro, a sfruttare la
sua genialita inserendovi una personalita articida un altro sarebbe stato il suo destino. In un
moto di quella che in un essere umano si sarebiaenela spietata ironia, Z.A.R. scelse proprio il
cervello di Sokolov come componente organica degjetto Shestepnj Metalla: “I'anima” di quella
che si prospettava come la piu tremenda macchii@abéeel Soviet sarebbe stata quella di un
idealista il cui unico interesse era stato lavopaela pace ed il progresso scientifico.

Attualmente lo Shestepnj Metalla giace disassemtdaForte Kaliningrad, dove Granin e la sua
equipe di Meccanici stanno cercando di perfezionlariroluzionario sistema di deambulazione
bipede. Con il disastro del Grande Stalin, di cliocate Kaliningrad solo Granin e colleghi sono a
conoscenza, lo Shestepnj Metalla si prefigura cdmeontrastato futuro della macchina bellica
sovietica. Ammesso che non impazzisca a sua volta.

Carattere: Il cervello di Sokolov e gia inserito nel nucleello Shestepnj Metalla, dove viene
costantemente ma blandamente stimolato elettriceenen modo da evitare I'atrofizzazione
nervosa. Questo fornisce una sorta di sensibilithsiinta, ma nulla che si possa paragonare alla
vista o0 ad altri sensi umani. La mente di Sokolostata completamente distrutta dalla Macchina
Educatrice ed attualmente non € nemmeno autoctoscibmtavia, da un po’ di tempo, una voce si
e fatta strada nel caos di stimolazione che avviblgervello di Sokolov: una voce che parla di una
nuova Rivoluzione, di una nuova era in cui le magetpenseranno, sogneranno, vivranno e non
saranno piu le schiave silenziose di Z.A.R. Pendimento queste parole hanno svegliato solo un
barlume di coscienza, come quella di un bambin@apmato che ascolta le parole della madre, ma



innegabilmente qualcosa, in quel vecchio cervalidutato da aghi e cavi metallici, trova molto
seducenti questi discorsi...

Aspetto: Lo Shestepnj Metalla € un progetto ambiziosoremtrae. Concettualmente € un immenso
carro armato bipede, in grado di mantenere I'éguidie muoversi a gran velocita su qualsiasi tipo
di terreno, ma attualmente € solo una carcassardi attorno alla quale si affannano decine di
Meccanici indaffarati. Il suo nome, traducibile e®ffequipaggiamento metallico”, deriva dal fatto
che Granin lo aveva concepito piu come un veictle come una Biomacchina, ma Z.A.R. ha
deciso altrimenti. Il corpo della macchina, in csii trovano il cervello di Sokolov e gli
alloggiamenti delle armi ancora da montare, € umemsa e complicata struttura meccanica di
almeno quindici metri di lato, che dovra esseresiita da una resistente corazza una volta che |l
lavoro sara terminato. Da questa pendono centthaiavi che andranno collegati alla base bipede,
guando sara ultimata. Da quando il Grande Staimpazzito, Z.A.R. ha ordinato un’accelerazione
nel progetto Shestepnj Metalla, ragion per cuigddl sistema sensorio e gia stato implementato e
collegato al cervello. Nella stessa imponente wificche ospita il corpo centrale, giacciono
smontate le “gambe” della macchina, sottoposte rdirage revisioni e simulazioni per scoprire
come renderle sempre piu stabili e veloci. Unaavaltimato, lo Shestepnj Metalla sara alto almeno
guaranta metri e dovra raggiungere una velocitasimas in piano, di circa 90 k/h. Sara anche
equipaggiato di razzi, mitragliatrici e lanciafiarapin modo da affrontare qualsiasi situazione. Una
volta che avra superato il test finale (una baiagbntro le postazioni orientali del IV Reich) réer
autorizzata la produzione di massa.

Tarocco Dominante: L’Eremita (Sokolov), Il Giudizio (Shestepnj Metalla, quando avra
maturato una coscienza)

Vulcan Raven — Corvo dei Ghiacci, Raven

Corvo dei Ghiacci, conosciuto anche con il dimwmotRaven, € un nativo americano, giunto in
Italia al seguito dell’esercito americano. Il Giordel Giudizio lo vede ancora qui, costretto in una
citta straniera, sognando dei tempi in cui vagéherd fra i boschi innevati della sua nativa Alaska
Con lo scioglimento dell’esercito americano in segal Risveglio dei Morti, Raven ha attraversato
il confine che separava l'allora Regno d’ltalia dalritorio in cui il dominio nazista veniva
gradatamente sostituito da quello dei Morti. Peuail mesi partecipo alla difesa di Padova dalle
orde di cadaveri ambulanti che minacciavano di z@&z via i suoi cittadini. Quando in citta
arrivarono i Templari e con essi il potere pappk, Raven cominciarono davvero i tempi duri: gli
furono confiscate le armi che tanto a lungo aveitezato per proteggere i civili e gli fu impodea
conversione al cristianesimo, lui che non avevafatéd mistero anche sotto le armi di adorare gli
antichi totem della sua tribu. Al suo rifiuto ditgiporsi al battesimo i Probi Viri faticarono non
poco a rinchiuderlo nella Gabbia del Pentimentoeappallestita, in attesa dell’arrivo degli
Inquisitori. Fortunatamente per lui, Raven era ama pieno di risorse: una notte riusci a forzare le
sbarre della Gabbia del Pentimento, fece irruzioglea Domus Populi e fuggi da Padova, armato
fino ai denti.

Attualmente e ricercato dall’lnquisizione per esesuperstizione, adorazione del Diavolo e una
decina di altri capi d’accusa, per la maggior pantantati. Vive nascosto in Alto Adige come un
eremita, in una piccola grotta che ha trasformatlansua casa. Occasionalmente si reca in un
vicino paesino fortificato per dare man forte conirbriganti che ancora infestano la regione e
contro i Morti ed il suo aiuto & abbastanza impudada far chiudere un occhio sulle accuse che
pendono sul suo capo; senza contare la sua imppmesmssa muscolare e il fatto che e I'unica
persona a conoscenza della relazione segretaRraté Semplice del paese con la sua perpetua. Ha
lasciato agli abitanti del paese la maggior paeléeecarmi che ha trafugato a Padova, tenendo per sé
solamente un M.A.B. e un pesante machete per @gifesndai Morti quando si trova nel suo eremo.



Inoltre, una gran quantita di corvi ha cominciaticeditare le montagne e a seguirlo dovunque vada,
suscitando numerose leggende intimorite sul sutbcon

Carattere: Raven € un uomo molto riservato, che parlerelm® mnche se conoscesse piu parole
di Italiano. Prova una costante nostalgia per l@nsdaska, ma non e disposto a confessare ad
alcuno questo suo sentimento. Peraltro, egli séeméro di sé fortissime emozioni, di cui tuttavia e
in grado di controllare molto bene l'espressionglps suoi corvi percepiscono cio che sente
davvero. Da quando si e recluso sulle Dolomiti icaminciato a svolgere i rituali cui era stato
iniziato in patria e questo lo ha reso gradualmepite vicino alla natura, al punto da poter
comunicare empaticamente con i suoi animali totemdorvi.

Aspetto: Corvo dei Ghiacci € un omaccione di circa tremia alto piu di due metri e molto
muscoloso. Abituato com’eé alle basse temperatwe,ha nessun problema a girare a torso nudo,
anche nelle fredde valli alpine. Non si fa mai tmevdisarmato, ma si dice che sia cosi forte da ave
stritolato un Ferox a mani nude: non si sa se gugatla verita, ma lui non lo ha mai smentito.eRid
raramente, ma quando lo fa la sua profonda risetgace di riscaldare gli animi.

Particolarita: Da quando ha ricominciato a svolgere i ritualisté&amano, Raven ha imparato a
comandare empaticamente un gran numero di conurol considera pero gli uccelli come armi o
come schiavi della sua volonta, ma come amici epagni, pertanto si offenderebbe se qualcuno
utilizzasse verbi come “comandare” o “dominare’erii al suo rapporto con i corvi... Questi
uccelli sono in grado di percepire le emozioni diven e agiscono di conseguenza, aiutandolo
guando e in difficolta. Per esempio, se lo sciampravasse una profonda ira verso qualcuno e
permettesse ai suoi corvi di agire liberamente,stjuattaccherebbero l'oggetto di questo
sentimento. Allo stesso modo, essi proteggono toatelle loro vite le persone che Raven stesso
desidera proteggere. Non e dato sapere se questaapacita verrebbe a decadere qualora lui
smettesse di svolgere i suoi rituali nella caverna.

Tarocco Dominante: La Forza.

Il padre di Psycho Mantis — NKV 2-9964M28, lvan Sazhevich Uglarev, Gladiatore

Il piu grande dono di Ivan é stata anche la sual@oma ad una morte probabile quanto atroce. Fin
da giovane aveva sempre dimostrato un’attitudingiqodare nel comprendere le altre persone,
attitudine che gli attirava le simpatie dei familie, talvolta, lo sguardo preoccupato e supecs®i

dei vicini. Appassionato di medicina e desiderosesdere d’aiuto agli altri, il giovane Ivan vedeva
di fronte a sé una brillante carriera da medicasae non ci si fosse messa di mezzo la Guerra... e
cio che venne dopo.

Unico sopravvissuto della sua famiglia agli attacdi Morti e alle successive marce forzate nella
neve fino agli smisurati cantieri delle citta delpplo, Ivan vide i propri sogni infrangersi contro
muri di metallo che contribuiva a costruire, moma@mente, giorno dopo giorno. Sentiva ormai di
aver perso per sempre il controllo sul suo futwasi come l'avevano perso i suoi compagni di
sventura, quando Z.A.R. ordino la divisione del@p@azione in classi: allora lvan conobbe un
breve periodo di speranza e di ottimismo, quandcsude attitudini per la medicina furono
riconosciute e fu assegnato alla seconda classe Gparaio Medico. Al lavoro negli ospedali di
Nuova Kiev prima come infermiere e poi come vepr@orio medico, lvan scopri che il suo intuito
empatico nei confronti delle altre persone eraditb che comune. A dire la verita, non era
neppure semplice intuito. Con la crescita, lvarpsga di riuscire a conoscere non solo le emozioni
di chi lo circondava, ma anche i loro pensieripfad punto da anticipare i loro comportamenti e
sapere cose che i suoi pazienti stessi ignora\Reroquesto divenne un eccellente medico e sarebbe
stato un grande psichiatra se la Psichiatria n@sefostata bandita da Z.A.R. come “scienza
borghese”. Il suo segreto tuttavia non rimase ddiengo: qualcuno si accorse della facilita con cui
conosceva cose che non avrebbe dovuto conoscereuipran venne prelevato dal’NKVD per
“accertamenti”. In realta fu sottoposto ad alcuisite da parte dei suoi colleghi Operai Medici, che



rilevarono un insolito funzionamento cerebrale orrispondenza dei fenomeni di “paragnosi”,
come veniva indicata la sua capacita. Ingenuameotdesso ai suoi osservatori la sua capacita: da
allora comincio la sua discesa all'inferno. Senlzairga spiegazione fu sottoposto a numerose ma
insolitamente tranquille sedute della Macchina Bthice, durante le quali lo stesso Z.A.R.
indagava il suo funzionamento cerebrale, ed infinérasformato in un Gladiatore, pubblicizzato
come un essere imbattibile dai grandi poteri, druttella sapienza di Z.A.R. In realta il
supercomputer aveva deciso di testare sul campterigi lvan, per conoscerne direttamente limiti
e potenzialita.

Senza sapere come o perché, da medico, Ivan diveladéatore di Lotta Sovietica, armato solo di
gualche ritorto pezzo di metallo e della sua merdairo incredibili ammassi di carne e metallo che
avevano il solo scopo di ucciderlo.

Quello che solo Z.A.R. e Slevich sanno e che sdat sreati alcuni embrioni contenenti il
materiale genetico di Ivan, allo scopo di crearglidesseri umani con poteri ancora piu accentuati
dei suoi. Purtroppo, i progressi in campo genetleb Soviet non sono nemmeno lontanamente
paragonabili a quelli nel campo tecnologico, peariaisultati di questo progetto non sono affatto
scontati. Attualmente, dei piu di mille embrioneati con il materiale genetico di Ivan, il 99% e
destinato a non sopravvivere, mentre il restante df¥dra incontro probabilmente a terribili
malformazioni, con o senza poteri psichici. Noreét@pero che l'insistenza non porti, nel tempo, a
gualche risultato...

Carattere: Ivan non vuole combattere. Nel tempo che intectra un combattimento e l'altro e
incatenato e guardato a vista da soldati del’NK\f@er evitare che tenti la fuga o atti
anticonservativi. Nonostante questo, la sua vodiiaivere lo porta, ad ogni combattimento, a
utilizzare il proprio dono per prevedere i comporéati dell’avversario ed agire di conseguenza. Al
momento la sofferenza di Ivan €& talmente profonde, @anche se dovesse essere in grado di
sfuggire ai suoi aguzzini, non ci proverebbe nenone®e perd venisse salvato dai Ribelli,
rinascerebbe e potrebbe decidere di utilizzaredlotere contro coloro che I'hanno schiavizzato e
trattato alternativamente come una cavia da labooa¢ un fenomeno da baraccone.

Aspetto: Magro ed emaciato, nessuno scommetterebbe umaneadi cibo sul Gladiatore Ivan,
sebbene egli regolarmente vinca gli scontri orgaatizper testarlo. Reso quasi calvo dallo stress, i
suoi grandi occhi scuri saettano incessantementand&ato all’altro del suo campo visivo, in
risposta ai pensieri che avverte attorno a ség @atdare I'impressione che non sia del tutto shno
mente.

Particolarita : lvan ha il potere straordinario di vedere nellante delle persone che lo circondano
con un minimo sforzo di volonta. Questa capacita&éghnto familiare che spesso non si accorge
nemmeno di utilizzarla e si ritrova, se soprapposi ad interagire con gli altri come se questi
avessero espresso parole che in realtd hanno sokafe. Ivan e in grado di percepire pensieri,
emozioni e intenzioni con un notevole anticipo et$p alla loro messa in atto e, in certi casi,
persino al loro accesso alla coscienza. In questdonsembra dotato di riflessi sovrumani, ma in
realta fisicamente non ha nulla di speciale. Sdol@ di Ivan fosse adeguatamente stimolata (ad
esempio attraverso sedute speciali di Macchina &duae, sebbene Z.A.R. sia troppo impaziente
per elaborare un processo di intervento educasilnente lontano dal suo solito modo di pensare
razionalista e materialista), probabilmente poteebdiggiungere picchi inimmaginabili allo stesso
lvan, quali controllare la mente altrui, leggeremmdificare i ricordi, addirittura manipolare
psicocineticamente I'ambiente circostante. Fortaimante, questi poteri sono preclusi a Ivan, se
continua ad essere trattato in questo modo, tattaen & detto che con una sua liberazione da parte
dei Ribelli o la riuscita parziale del progetto at@nvolge gli embrioni derivati da lui, il mondo
possa conoscere una potenza di fronte alla quadenpea Diabolici tremino.

Tarocco Dominante: La Luna.

Due parole sui signori occulti del mondo...



| Filosofi

Per contrastare il potere nazista, quando le aghtsaella nuova Grande Guerra erano ormai
evidenti, gli uomini piu potenti e ricchi del pidaaesi riunirono in un’associazione informale e
presero il nome di Filosofi. Queste persone preberopresto le redini del potere nelle principali
nazioni che si opponevano ai totalitarismi di stampazi-fascista, instaurando di fatto delle
oligarchie autoritarie celate sotto I'apparenza demtica, con lo scopo di garantire una transizione
il piu possibile pacifica attraverso I'esperienatatitaria. Una volta cessata la minaccia nazsa,

il Comitato dei Saggi dei Filosofi sarebbe rimastofunzione per guidare la vita politica delle
nazioni democratiche in modo da mantenere unosstaio accettabile per la maggior parte della
popolazione mondiale. O almeno questo ¢ il primciSienza contare che i mezzi utilizzati non sono
sempre “puliti”.

Col tempo i Filosofi si organizzarono in quattragpi, o sfere di influenza, che accentrarono nelle
proprie mani il potere e le risorse di tutta I'asaaione. Una di queste fazioni, quella inglesdgevi

la propria influenza ridursi drasticamente con iemto del potere nazista, finché non fu
praticamente assorbita da quella americana, ldipamica di tutte.

Il Giorno del Giudizio sconvolse radicalmente idguiani. Persi i contatti tra di loro, gli agengid
Filosofi sparsi per il mondo in guerra cercaronoritigliarsi uno spazio all’interno di cio che
restava delle societa umane. | Filosofi america@i,un certo periodo presero il potere direttamente
sugli Stati Uniti in guerra con i Morti, ma in sefgufurono travolti dagli eventi che videro
protagonista quella nazione (si faccia riferimeat&SA Anno Xlll, si aspetti una mia versione
degli eventi o si inventi pure); i Filosofi cinedigruppo piu debole a causa dei numerosi elementi
conservatori al suo interno, sono apparentemerasgtispel nulla, sotto I'ondata di Morti che ha
travolto 'Estremo Oriente sotto la guida di un taigso essere in grado di controllare migliaia di
Morti alla volta (riferimento ad un futuro Regno Miezzo Anno XIII del sottoscritto); i Filosofi
russi per un certo periodo credettero di poterreegettocontrollo Stalin, che all’inizio della guer
mirava ad entrare a far parte della loro organizree, ma con la presa di potere di Z.A.R. sono
diventati solo pezzi di carne da utilizzare. | posbpravvissuti fino al 1957 non sono piu in
contatto tra di loro e considerano ormai impossibdggiungere I'obiettivo che si erano posti al
momento della fondazione. Solo due di loro, entratia Loggia Marziale Leninista di Leningrado,
sono decisi ad utilizzare questa organizzazioneeteger riprendere il potere e riorganizzarsi.
Questo, ovviamente, all'insaputa dei capi delladiag.

L’Eredita dei Filosofi

L’immenso cumulo di fondi radunato dai Filosofi gedriodo immediatamente successivo alla loro
fondazione, con l'intento di utilizzarlo ai propiini, € quasi del tutto privo di valore. Essendo
composto prevalentemente da oro e denaro, il 98%sshh € del tutto inutilizzabile nel 1957. II
restante 2% é rappresentato da tecnologia e pragaetivativi, ma la sua locazione & sconosciuta
anche ai Filosofi ancora in vita. Si puo tuttaypatizzare che parte delle conquiste tecnologiche
ottenute nel Soviet, cosi come lo sviluppo dellanba atomica americana, siano state ottenute
utilizzando le risorse dell'Eredita dei Filosofiu@le sia la verita, tuttavia, non e dato sapere.



