






Figli del Fuoco
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Introduzione

1.1 BE NVE NUT I 1.2 ST RUT T URA DE L GIOCO 
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1.3 ME T ODOLOGIA

1.4 IL LUOGO COMUNE  DE LL'ANGE LO 
MODE RNO 

1.5 SOLO L'INIZ IO
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Il M ondo

2.1 Ch e cosa sono gli Angeli ? 

2.1.1 INTRODUZ IONE

2.1.2 COSA SEMBRANO GLI 

ANGELI ?



2.1.3 FORMA
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2.1.4 T ELEPAT IA ED 

ILLUMINAZ IONE

2.1.5 M OVIMENTO
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2.1.6 RAPPORTO CON LA 

T ECNOLOGIA

2.2 ALL'INIZ IO 

2.2.1 ORIGINI 
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2.2.2 LA CADUTA DI 

SAMMAEL

2.2.3 LA PROME SSA AI FIGLI 
DE LL'ARGILLA 
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2.2.4 I GRIGORI E I NEPH ILIM  
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2.2.5 I SETTE DELLA 

GRAZ IA DIVINA 

2.3 La Gerarch ia Celeste 

2.3.1 VISIONE D'INSIEME
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2.3.2 SERAFINI

2.3.3 CH ERUB INI
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2.3.4 T RONI

2.3.5 DOM INAZ IONI 
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2.3.6 VIRT U'

2.3.7 POTESTA'

2.3.8 PRINCIPAT I
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2.3.9  ARCANGELI 

2.3.10  ANGELI

2.4 I Nove T om i Celestiali 

2.4.1 VISTA D'INSIEME
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2.4.2 CRONACH E

2.4.3 NOM I

2.4.4 PUNIZ IONI 

2.4.5 PROFEZ IE 

2.4.6 PROMESSE
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2.4.7 Il SERAFINO RAZ IEL (Il 

Libro dell'Angelo Raz iel) 

2.4.8 I, II, III M ETATRON 

2.5 Coloro Ch e Inf estano la T erra 

2.5.1 VISIONE D'INSIEME
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2.5.2 GRIGORI 
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2.5.3 ANAKIM  

2.5.4 NEPH ILIM  

18



2.5.5 I PERDUT I 
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2.5.6 I DORM IENT I

2.5.7 STREGONI

20



2.5.8 LE MACCH INE SENZ A 

DIO

2.6 Le Sale del Paradiso

2.6.1 IL PARADISO NEL SUO 

INSIEME 

2.6.2 IL PRIMO PARADISO 

(SH AMAYIM ) 
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2.6.3 IL SECONDO PARADISO 

(RAQUIA) 

2.6.4 IL T ERZ O PARADISO 

(SH EH AQIM ) 
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2.6.5 IL QUARTO PARADISO 

(Z EB H UL) 

2.6.6 IL QUINTO PARADISO 

(MACH ON) 

2.6.7 IL SESTO PARADISO 

(MAKH ON) 

2.6.8 IL SETT IMO 

PARADISO (ARABOT H ) 

2.7 Lista degli E sseri Celestiali 

2.7.1 VISIONE D'INSIEME
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2.7.2 M ICH AEL 

2.7.3 GABRIEL 
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2.7.4 RAPH AEL 
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2.7.5 URIEL 2.7.6 RAGUEL 

2.7.7 REM IEL 
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2.7.8 Z ADKIEL 

2.7.9  M ETATRON 
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2.7.10  SAMMAEL 

2.7.11 SH EM IH ASAH  

2.7.12 ASTAROT H  
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Le Regole
3.1 Creaz ione del Personaggio

3.1.1 VISIONE D'INSIEME

“E cos ì fum m o cre ati, ognuno di noi unico e  
distinto, ognuno di noi con capacità incre dibili 
pe r il be ne , e  con  un pote nziale  lim itato pe r il 
m ale .”

3.1.2 CONCETTO DEL 

PERSONAGGIO 

3.1.3 ORDINI ANGELICI 
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3.1.4 ASPETT I
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3.1.5 VIRTU' 
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3.1.6 FORZ E
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3.1.7 T ENTAZ IONI

3.1.8 PROVVIDENZ A

3.1.9  SEGNO PART ICOLARE
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3.1.10  GRAZ IA

3.1.11 CONSIDERAZ IONI FINALI

3.2 Meccanich e Di Gioco

3.2.1 SEMPLICITA' VS 

COMPLESSITA'
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3.2.2 LA REGOLA 

FONDAMENTALE 

3.2.3 QUANDO T IRARE E 

QUANDO NON FARLO 
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3.2.4 USARE LE FORZ E

3.2.5 INTERAGIRE CON LA 

T ENTAZ IONE 
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3.2.6 ANGELI E 

T ECNOLOGIA 

3.2.7 COM BATT IMENTO 



39

3.2.8 USARE LE FORZ E IN 

COM BATT IMENTO 
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3.2.9  USARE LA GRAZ IA 

3.2.10  OT TENERE E 

PERDERE GRAZ IA 
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3.2.11 AVANZ ARE T RA I 

RANGH I 
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3.3 Forz e
3.3.1 VISTA D'INSIEME

3.3.2 B ENEVOLENZ A
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3.3.3 FUOCO
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3.3.4 M IRACOLI
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3.3.5 M ORTALITA'
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3.3.6 PERCEZ IONE
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3.3.7 PROTEZ IONE 
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3.3.8 PURIFICAZ IONE 
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3.3.9  RIVELAZ IONE
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3.3.10  COMPRENSIONE
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3.3.11 VENDETTA
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3.3.12 VIGILANZ A
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3.3.13 GUERRA

3.3.14 CLIMA

Folata
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3.4 I Dem oni e i Figli dell'Argilla 
3.4.1 Vis ta d'Ins ie m e

3.4.2 FIGLI DELL'ARGILLA: 

ASPETT I
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3.4.3 FIGLI DELL'ARGILLA: 

INTERESSI E SPECIALITA'

3.4.4 FIGLI DELL'ARGILLA: 

ALTRE SOM IGLIANZ E E 

DIFFERENZ E 
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3.4.5 DEMONI: VIRTU'

3.4.6 DEMONI: ALTRE 

SOM IGLIANZ E E 

DIFFERENZ E

3.4.7 POSSESSIONE
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3.4.8 DIAVOLI

3.5 Narraz ione
3.5.1 INTRODUZ IONE

3.5.2 ATMOSFERA E 

T ONALITA' 



3.5.3 AM B IENTAZ IONE 

3.5.4 M ETTERE COMODI I 

GIOCATORI 
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3.5.5 GEST IRE UNA 

CAMPAGNA 
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"M eglio regnare all'inferno ch e s ervire in parad is o..."
(da Il Parad is o perduto)

"M ilioni d i creature s pirituali s i 
m uovono, non vis te, s ulla terra, quando 

s iam o s vegli com e quando dorm iam o."
(da Il Parad is o perduto)

"O ra vedo ch e la pace corrom pe non m eno d i quanto la 
guerra devas ti."
(da Il Parad is o perduto, X I, 783)
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